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内容概要

内容简介
本书目的是帮助读者学习用汇编语言进行程序设计，首先简明
地介绍硬件和软件，然后介绍编程所必需的指令，特别重视用例清
晰。
第4版与前几版相比：加强对Intel80486及其后继机型的介绍，
有更多的实例和练习，而且较早地引入了中断操作，介绍了最新的
汇编程序版本，对全书作了大面积调整和修订，每章后的问题经过
修订和增补。
全书分7部分：PC机硬、软件基础；汇编语言基础；
屏幕操作与键盘操作；数据处理；先进的输入/输出；高级程序设
计；有关BIOS数据区程序中断，伪操作，指令系统的参考资料；书
后附有每章后部分问题的答案。
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