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前言

教育部工科计算机基础课程教学指导委员会设计了非计算机专业计算机基础教学课程设置的三层次构
架。
基本目标要求学生掌握计算机软、硬件技术的基本知识，具有在本专业与相关领域中的计算机应用开
发能力，以及利用计算机分析问题，解决问题的意识。
“高级语言程序设计”是第二层次的核心内容。
选择什么语言作为背景语言受到教师的认识、专业的性质、学校的历史、师资和设备等条件的影响。
编者认为，非计算机专业的计算机基础课时有限，而目标既追求学生潜在能力的培养又具有显著的应
用性特征。
这就要求讲授的知识有基础性这样才有后劲；技术有先进性，这样才能用得上；其难度在课时有限的
条件下能为非计算机专业的学生所接受。
基于上述理由，微软公司的Visual Basic（简称VB）语言应是一种合理的选择。
借助VB既可向学生传授程序设计的基本知识，又可使学生熟悉一个实用的图形界面的软件开发环境，
缩短从程序设计入门到使用现代实用开发工具开发一个应用程序的过程。
本教程面向非计算机专业以VB作为第一门计算机程序设计语言的学生。
既然是第二层次的课程，自然假定读者已学过“计算机文化基础”课，熟悉Windows风格的界面操作
和相关术语。
既然是第一门计算机程序设计语言，自然假定读者完全没有程序设计的知识。
本教程以VB为背景讲授程序设计的基本思想和基本方法，以及结构化程序设计的基本控制结构；讲授
对象的初步概念和可视化程序设计的基本方法。
本教程通过大量例子介绍和演示了VB的各种基本功能。
要得到程序设计方法和应用软件开发的基础训练，必须通过实践。
让学生上机完成一组实验和一个几百行的大作业非常重要。
在本教程的附录里给出了实验要求和一个大作业的提纲供参考。
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内容概要

　　《大学非计算机专业教材：Visual Basic程序设计教程》以Visual Basic（简称VB）语言为背景，以
高等院校非计算机专业学生为对象，讲授第一门计算机程序设计语言。
内容包括程序设计的基本思想、基本方法，结构化程序设计的基本控制结构。
讲授面向对象的初步概念，可视化程序设计的基本方法。
通过大量难度适当的例子解释和演示VB的各种基本功能。
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