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内容概要

本书共分11章。
前两章是基础部分，包括Visual Basic的语法、过程、函数、控制以及窗体对象等；第三章至第五章是
使用Visual Basic进行Windows程序设计的常用知识，包括ActiveX控件、动态链接与windows API编程以
及编程调试等；第六章至第十一章是使用Visual Basic进行数据库应用程序开发和多媒体设计的专题讨
论，详细介绍了工程开发的方法和技巧。
    本书适合具有一定Windows编程经验的、希望深入掌握使用Visual Basic进行工程开发方法和技巧的读
者。
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