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内容概要

　　《嵌入式系统设计及应用》以ARM9系列微处理器ARM920T为基础，系统介绍了嵌入式系统的基
本概念、开发的基本技能、简单驱动电路及其程序的设计方法。
通过对《嵌入式系统设计及应用》的学习，读者能够掌握嵌入式系统开发设计的基础知识和基本技能
，达到快速入门的效果，而且可以较全面地掌握嵌入式系统的整个开发流程。

　　《嵌入式系统设计及应用》共分为3篇：第1篇介绍了嵌入式系统基础，主要讲述硬件基本结构和
指令系统：第2篇介绍了嵌入式Linux基础开发，主要讲述系统内核的基本知识和开发编译工具的使用
；第3篇介绍了嵌入式Linux应用开发，主要讲述设备驱动程序、文件管理、图形界面等设计的方法和
流程。
《嵌入式系统设计及应用》从最简单的点亮LED开始，由浅入深地讲解，引领学生步入嵌入式Linux开
发的大门。
从Linux的理论介绍到Linux内核开发、驱动开发及应用程序开发的整个学习过程，《嵌入式系统设计
及应用》始终遵循理论和实践相结合的教学理念。

　　《嵌入式系统设计及应用》由浅入深，循序渐进，不仅适合刚接触嵌入式Linux的初学者，还可作
为大、中专院校嵌入式系统应用及其相关专业本科生、研究生的教材，也可供相关工程技术人员参考
。
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章节摘录

版权页：插图：编写驱动的第一步是定义驱动将要提供给用户程序的能力(机制)。
因为“设备”是计算机内存的一部分，用户可自由地做其想做的事情。
它可以是一个顺序的或者随机存取的设备，一个或多个设备，等等。
为使scull作为一个模板来编写真实设备的真实驱动，下面将展示如何在计算机内存上实现几个设备抽
象，每个有不同的特性。
scul源码实现下面的设备，模块实现的每种设备都被引用做一种类型。
(1)从scull 0到scu113这4个设备，每个由一个全局永久的内存区组成。
全局意味着如果设备被多次打开，设备中含有的数据由所有打开它的文件描述符共享。
永久意味着如果设备关闭又重新打开，数据不会丢失。
这个设备可以用惯常的命令来存取和测试，如cp、cat以及I/O重定向。
(2)scullpipe 0到scullpipe3这4个FIFO(先入先出)设备，它们的行为像管道。
一个进程读的内容来自另一个进程所写的。
如果多个进程同时读同一个设备，它们竞争数据。
scullpipe的内部将展示阻塞读写和非阻塞读写如何实现，而不必采取中断。
尽管真实的驱动使用硬件中断来同步它们的设备，阻塞和非阻塞操作的主题是重要的并且与中断处理
是分开的。
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编辑推荐

《嵌入式系统设计及应用》嵌入式系统基础，领你熟悉硬件基本结构和指令系统，Linux基础开发，带
你掌握内核基本知识和编译工具，嵌入式应用开发，为你打开驱动和图形等设计的大门。
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