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内容概要

　　本书是根据编者多年的教学与实际工作经验编写而成的，书中案例以及知识点均来自编者的实际
操作。
《效果图设计制作》案例均为目前最广为应用的设计案例，并根据课程的实际情况案例内容逐步深入
。
《效果图设计制作》内容详略得当，知识结构清晰，系统讲授了建筑模型的常用技法与方法、vray渲
染器的知识，包括vray的材质、灯光、相机等知识；还系统讲授了知识世界中的光影在3d中如何表现
，包括室内、室外、日景、夜景、鸟瞰等的效果图以及后期处理技巧。
同时，也融入了梅西知识，从而增加了效果图的整体艺术感染力。

　　本书可作为高等院校环境艺术设计、室内设计等相关专业的教材，也可作为从事建设装潢、室内
设计爱好者和从业者得参考用书。
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