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内容概要

　　《多媒体软件设计与开发》实验教材在系统讲解多媒体软件设计与开发的基础知识、基本理论的
同时，通过大量的实验教学活动训练，使学习者能够较快掌握多媒体作品设计与开发各个环节中所需
的基本技能，并通过上机实训等实践环节提供大量的实践案例，扩展学生的创新实践能力，最后通过
综合、设计性实验项目培养学生的综合应用能力。

　　《多媒体软件设计与开发》内容丰富、通俗易懂、深入浅出，全书共分为十个实验，实验一：认
识多媒体，实验二：多媒体作品的选题与策划，实验三、四、五：分别介绍多媒体素材中的图形图像
、声音、视频的采集与加工的基本方法，实验六：director基本操作，实验七：多媒体动画的设计，实
验八：多媒体交互界面的设计，实验九：lingo基础及其应用，实验十：多媒体教学软件的设计与开发
。

　　《多媒体软件设计与开发》实验教材可作为教育技术学、新闻学、传播学、广告学、广播电视新
闻学和摄影等专业的实验教材，亦可作为教育技术工作者和传媒从业人员的参考用书。
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章节摘录

版权页：插图：（1）多样性。
多样性是指通过计算机处理实现信息表现的多样化或多维化，人主要是通过视觉、听觉、触觉、嗅觉
和味觉这五种感觉功能感知外部世界的，经研究其中视觉约占65％，听觉约占20％，触觉约占10％，
嗅觉和味觉等其他感觉约占5％，与传统媒体比较，多媒体技术极大地丰富了信息的表现力，其表现
力越来越符合人的感觉特征，越来越趋向人性化。
（2）集成性。
多媒体技术的集成性主要包括两个方面，一是有关物理设备的集成，如电视、音响、扫描仪、摄像机
等，通过计算机连接使之成为一个有机的多媒体硬件系统；二是有关媒体信息的集成，通过计算机把
文字、声音、图形、动画、图像、视频等多种信息，有效地组织成为一个多媒体软件系统。
（3）交互性。
现代社会正在被网络和信息化，如同消费商品一样，人们每天都在消费信息。
从信息消费者的角度看，多媒体技术使信息消费者已经不仅仅是单向的“接收”或“接受”，在“接
收”或“接受”的过程中，也可以主动参与和选择。
交互性就是指这种基于多媒体技术而形成的人与计算机相互交流互动的特性。
这也是多媒体技术区别于传统媒体技术的最显著的特征。
影视节目虽然也是多种媒体的组合，如文本、图像、声音、动画等的组合，但因为观众无法参与，不
具有交互性，因此它不属这里介绍的多媒体的范畴。
随着多媒体技术的日益进步，交互性也越来越人性化，且交互活动本身也成为一种媒体加入到信息传
递和转换过程中，消费信息的同时，信息消费者实际上也参与了信息的组织加工过程，甚至可控制着
信息传播，这就为人类的智能活动开创了更广阔的天地。
3.多媒体信息的类型在多媒体技术中，我们所说的媒体一般指的是感觉媒体，表现媒体和存储媒体通
常是为感觉媒体服务的。
感觉媒体主要包括文本、声音、图形图像、动画和视频等。
（1）文本（Text）：指编辑的文字，具有字体、颜色、大小、格式等属性。
文字是人类高度归纳和抽象的产物，它既是运载人们思想、感情、愿望及要求的载体，其本身也饱含
着文化与思想的内涵。
（2）音频（Audio）：声音是最早出现的人类（动物）交流信息的方式，包括音响（Sotlnd）和音乐
（Music）。
音响包括解说旁白、自然声响（如雷声）和各种动物叫声、汽车声等，音乐包括各种歌声、乐声、乐
器的旋律等。
我们为多媒体软件配上悠扬的背景音乐和清晰悦耳的旁白将会使多媒体软件传达的信息变得有声有色
。
（3）图形（Graphics）：图形是产生于文字之前的一种信息交流的重要方式，它是用点、线、面等构
图的基本元素通过有机的组合生成二维或三维的黑白或彩色几何图形。
图形化语言简单明了，通用性强，并有利于思维的训练。
（4）图像（Image）：在图形的基础上，将现实生活中实际的影像拍摄或绘制下来就形成了图像。
图像包括照片、幻灯片和绘画作品等。
（5）动画（Animation）：指活动的图形，用点线面等构图元素，通过二维或三维的算法，以关联为
纽带生成动画，包括卡通片、活页动画片和计算机制作的二维、三维动画等。
动画的渲染效果要强于图形，因为它既描述了一个立体的空间，又显示出流逝的时间，从而产生了与
人心理极其合拍的“活”的效益。
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编辑推荐

《多媒体软件设计与开发》是21世纪信息传播实验系列教材之一。
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