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内容概要

　　随着计算机应用领域的日益扩大，多媒体技术已经渗透到人们生产生活中的各个领域。
本书主要讲述多媒体技术的基础理论与典型技术，首先介绍如何运用GDl、OpenGL、DirectX
、3DMAX等工具获取文本、声音、图形／图像和视频等多媒体信息，重点介绍如何基于Visual c++6
．0环境对媒体信息进行诸如图像增强、语音合成、视频播放等基本理论与技术，最后，基于改进
型Access数据库平台，通过一个实例详细讲解如何编写简单的多媒体数据应用程序。
　　本书从基本概念入手，循序渐进，既有必要的理论知识的铺垫，又重点突出了对读者实践技能的
培养与训练，适用于本科院校理工类多媒体技术开发类课程，也可供广大程序设计爱好者和工程技术
人员参考使用。
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