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内容概要

为了适应Internet开放环境和用户需求的不断变化，软件系统需要不断调整自身。
软件动态演化技术是满足这一变化的有效手段，也是自治计算、网格计算、自适应软件和网构软件的
核心技术。
本书是国内外第一本对软件动态演化技术进行系统阐述的著作。
作者结合多年研究和实践的经验，从开放系统发展动力到动态演化技术产生，从动态演化技术基本原
理到动态演化的形态和粒度，从动态配置技术到基于反射的动态演化、动态演化的基础设施，从设计
可动态演化的软件系统到动态演化技术的应用以及未来发展趋势，都进行了系统的论述。
本书最后部分介绍了作者提出的软件动态演化模型SASM及其支持工具和平台，望起到抛砖引玉的作
用。
    本书内容全面、叙述清楚，注意一些最新的协议、规范及学术界、工业界研究进展，同时还非常注
重实用性。
本书既适用于本科高年级和研究生的教学，也可供工程技术人员自学参考之用。
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章节摘录

　　第1章　概述　　1.1　软件演化的基本概念　　“变化”是现实世界永恒的主题，只有“变化”
才能发展。
Lehman认为，现实世界的系统要么变得越来越没有价值，要么进行持续不断的演化变化以适应环境的
变化。
软件是对现实世界中问题空间与解空间的具体描述，是客观事物的一种反映。
现实世界是不断演化的，因此，演化性是软件的基本属性。
特别是在Intemet成为主流软件运行环境之后，网络的开放性和动态性使得客户需求与硬件资源更加频
繁地变化，导致软件的演化性和复杂性进一步增强。
　　1.1.1　软件演化、软件维护与软件复用　　软件演化（Software Evolution）指在软件系统的生命周
期内软件维护和软件更新的行为和过程。
在现代软件系统的生命周期内，演化是一项贯穿始终的活动，系统需求改变、功能实现增强、新功能
加入、软件体系结构改变、软件缺陷修复、运行环境改变无不均要求软件系统具有较强的演化能力，
能够快速适应改变，减少软件维护的代价。
　　软件演化研究致力于寻找规则、识别模式。
这种规则和模式，主要用于管理那些由应用程序的编程人员或者是维护人员所作的变更。
这意味着软件演化研究与导致系统不一致的变化有关。
软件演化是一个模糊而范围广泛的概念，普遍的理解认为演化就是修改软件，而且意味着需要一个新
的开发周期，包括新的测试和生成阶段，这样对于资源消耗来说是很危险的。
尤其当调试者不是软件的开发人员的时候，就显得更加复杂了。
我们认为软件演化应致力于尽可能限制那些可能被影响的变化本身的性质。
　　从软件演化的概念来看，软件演化和软件维护有着密切联系，但二者又有本质区别。
软件维护是对现有的已交付的软件系统进行修改，使得目标系统能够完成新的功能，或是在新的环境
下完成同样的功能，主要是指在软件维护期的修改活动。
而软件演化则是着眼于软件的整个生命周期，从系统功能行为的角度来观察系统的变化，这种变化是
软件的一种向前的发展过程，主要体现在软件功能的不断完善。
在软件维护期，通过具体的维护活动可以使系统不断向前演化。
因此，软件维护和软件演化可以归结为这样一种关系：前者是后者特定阶段的活动，并且前者直接是
后者的组成部分。
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