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内容概要

本书是根据编者多年的教学经验和学生的实际情况（学生对实际操作较感兴趣）编写的，全书精心挑
选了53个案例进行详细讲解，再通过与这些案例配套的练习来巩固所学内容。
本书采用实际与理论相结合的方法编写，学生可以在制作过程中学习理论，反过来理论又为实际操作
奠定基础，使学生每做完一个案例就会有一种成就感，这样可大大提高学生的学习兴趣。
    本书内容分为Flash 8.0基础知识、Flash 8.0图形绘制、Flash 8.0文字特效、Flash 8.0动画制作、Flash8.0
按钮制作、Flash 8.0综合制作六大部分。
编者将Flash 8.0的基本功能和新功能融入实例的讲解过程中，使读者可以边学边练，既能掌握软件功能
，又能快速进入案例操作过程中。
    本书内容实用，可作为高职高专院校及中等职业院校计算机专业教材，也可以作为网页动画设计者
与爱好者的参考用书。
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编辑推荐

　　《21世纪全国高职高专计算机案例型规划教材?Flash8.0动画设计案例教程》内容实用，可作为高
职高专院校及中等职业院校计算机专业教材，也可以作为网页动画设计者与爱好者的参考用书。
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