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内容概要

本书共分为9章，第1、2章对Flash MX工作环境及基本工具进行介绍；第3章对Flash MX的图像和声音的
导入进行了介绍；第4章对各种动画进行了介绍；第5章对程序设计语言进行了介绍；第6章对动态网页
的相关技术及应用进行了介绍；第7、8、9章对Flash与外部的联系及相关组件进行了介绍。
本书循序渐进，由浅入深，既有基础知识，也有高级技术开发，结构合理，符合软件学习的特点。
    本书以当今最流行的动画软件Flash MX2004的功能为主线，配合大量的典型案例，讲解了用Flash制
作动画的核心知识，使读者以最快的速度掌握该软件的功能，并熟练运用到实际工作中，达到学以致
用的效果。
    本书可作为广大Flash爱好者入门的学习用书，也可作为有一定Flash动画制作基础的朋友进一步提高
的参考用书或者作为计算机应用培养的教学用书。
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