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前言

动画是集文学、电影、摄影、音乐、绘画为一体的一门综合艺术。
也是目前发展非常迅速、令人瞩目的艺术教育学科。
事实上，它自诞生之日起，便得到观众巨大的关爱。
现在，动画片和相关产品的开发制作已经成为文化产业的重要方面，并且对社会生活产生着直接的、
重要的影响。
中国动画在20世纪中叶相当长的一段时间里，曾经有过值得自豪的历史，创造过具有鲜明民族特色，
且构思巧妙、趣味高雅、形象动人的优秀作品，被国际评论界誉为“中国学派”。
近年来，动画的发展更受到全社会的重视，目前，国内建立起动画艺术专业的高校达170多所，学生数
以万计，如何使教学计划内容保证基本理论和基本技能的掌握，如何汲取外国动画教学之长，同时发
扬我国优秀的动画传统，建立有中国特色的人才培养方法.已是摆在众多美术院校面前的重大课题。
中国人民大学艺术学院自2000年开设动画专业以来.一直对于学科基础建设.特别是教材的编写给予特别
关注。
经过充分的酝酿和策划.确定了由《动画片场景设计与镜头运用》、《动画艺术概论》、《动画造型与
设计艺术》、《原动画设计》、《逐格动画技法》组成的系列教材，作者均为具有丰富创作、教学经
验的专家教授。
他们经过全面的回顾与总结，提出了具有我国特点的教学模式。
通过对这些教学内容的学习，学生可以从艺术理念、创作方法、新技术的运用，直至动画片的具体制
作与完成，有一个全面、完整、清晰的了解，从而掌握动画专业学科必需的基础知识。
基于动画专业学科实用性强的特点和对创作的特别要求，这套图文并茂的教材还提供了大量中外著名
影片、导演的范例。
它不仅介绍了动画经典影片的制作过程，而且重点讲解了传统与现代动画片在各个创作、制作环节上
的变化、发展以及需要注意的问题。
因此。
它也是我们为所有动画专业的爱好者和从业者提供的极好的参考材料。
让我们为中国动画繁花似锦时代的到来而共同努力。
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内容概要

本书是一本讲解原动画设计的专业教材。
书中介绍了动画艺术的起源和现代动画艺术的发展过程及动画的科学依据，使初学者通过阅读能够树
立起动画的思维方式，并在实际练习中学会独立分析，进一步掌握原动画的设计技巧。
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章节摘录

插图：1.1动画的起源，原画的由来动画是人类根据自身视觉的特点而创造出的一种独特的艺术形式，
它融合了音乐、文学、诗歌、电影、漫画的许多特性。
换句话说，动画也可以算是声影艺术的最初雏形。
动画的形成经历了一个漫长的过程。
人类渴望活动的影像古已有之，但直到19世纪，科学揭开了光学、物理学的秘密后，动画才真正形成
为一门艺术。
动画的形成过程可以分为两个阶段：第一阶段是动画的启蒙阶段，即古代人们希望画面活动、运用简
单的方式实践的阶段；第二阶段是现代动画的形成阶段，即通过拍摄的连续画面在银幕上播放，这就
是我们现在看到的动画片。
动画未来的发展，应该是计算机三维动画成为主要形式。
在最初的动画制作中，并没有原画这一概念，动画师们通常是一个人负责一段或全部的动画设计，从
最初的人物设计动作到描绘、上色，几乎完全由一个人完成制作.很显然这样的工作流程所花费的时间
会很长。
随着时代的发展，这种工作方式已很难适应动画业发展的步伐。
动画片的制作需要团队的合作，于是动画制作过程被细化，开始让不同的人同时参与制作，各自担任
其中的一部分工作，动画制作中也就出现了原画师、动画师等职业称谓。
动画制作中，原画的最基本的工作就是根据动画片的剧情，绘制出影片中人物动作的草图。
如果说动画片是由许多张图画连在一起播放的话，原画所画的图就是这些连续图画中最重要、最关键
的部分，只有通过原画的图，才能让观众看懂动画人物的动作、明白其中的含义。
这点和电影艺术中的演员的职责很像，  “原画”就是动画片中的“演员”。
在动画片的制作中，原画的好坏直接决定了一部动画片的质量。
为了学好原画这一门技术，首先我们需要了解一下动画的基本科学原理。
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编辑推荐

《原动画设计(第2版)》：21世纪经典动漫系列教材，普通高等教育“十一五”国家级规划教材
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