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前言

　　市场经济的发展要求高等职业院校能培养具有操作技能的应用型人才。
所谓有操作技能的应用型人才，是指能将专业知识和相关岗位技能应用于所从事的专业和工作实践的
专门人才。
有操作技能的应用型人才培养应强调以专业知识为基础，以职业能力为重点，知识能力素质协调发展
。
在具体的培养目标上应强调学生综合素质和操作技能的培养，在专业方向、课程设置、教学内容、教
学方法等方面都应以知识在实际岗位中的应用为重点。
　　近年来，已经出版的一些编写得较好的培养操作技能的应用型教材，受到很多高职高专师生的欢
迎。
随着IT技术的不断发展，行业应用的不断拓宽，原有的应用型教材很难满足时代发展的需要，特别是
已有教材中，与行业背景、岗位需求紧密结合，以项目实训为特色的教材还不是很多，而这种突出项
目实训、培养操作技能的应用型教材正是当前高等职业院校迫切需要的。
　　为此，在教育部关于建设精品课程相关文件和职业教育专家的指导下，以培养动手能力强、符合
用人单位需求的熟练掌握操作技能的应用型人才为宗旨，我们组织职业教育专家、企业开发人员以及
骨干教师编写了本套计算机操作技能与项目实训示范性教程——国家“十一五”高职高专计算机应用
型规划教材。
本套丛书重点放在“基础与项目实训”上（基础指的是相应课程的基础知识和重点知识，以及在实际
项目中会应用到的知识，基础为项目服务，项目是基础的综合应用）。
　　我们力争使本套丛书符合精品课程建设的要求.在内容建设、作者队伍和体例架构上强调“精品”
意识，力争打造出一套满足现代高等职业教育应用型人才培养教学需求的精品教材。
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内容概要

　　《国家“十一五”高职高专计算机应用型规划教材：多媒体技术基础与项目实训》由Adobe软件
教育专家和资深视频编辑师联袂策划和编写，详细介绍视频后期处理过程中需要掌握的常用技能和实
战技巧。
　　全书在结构上分为3大部分：第1部分——基础知识（第1~9章），包括Premiere Pro CS3操作基础
、Premiere Pro CS3的基本操作、素材的捕捉和管理、素材剪辑技术、视频切换效果的应用、视频特效
的应用、字幕特技与运动设置、音频效果的添加与编辑、文件输出等内容，主要章节均安排有上机实
训，帮助读者快速掌握软件的使用方法和应用技巧；第2部分——项目实训（第10~15章），包括制作
车展广告片头、制作个性影视MTV、制作婚礼影片片头、制作旅游专题短片、制作时尚栏目片头、制
作电影预告片等实训项目案例，有机地将软件操作与商业应用紧密结合；第3部分——课程设计（第16
章），包括制作水墨画效果、制作文字雨效果、制作手写字效果、制作水边金字塔效果，帮助读者拓
展知识，开阔视野，学以致用。
　　《国家“十一五”高职高专计算机应用型规划教材：多媒体技术基础与项目实训》可作为高等职
业院校、大中专院校以及计算机培训学校相关专业课程的教材，也可供从事多媒体制作、影像处理、
婚庆视频制作等影视编辑相关从业人员与爱好者参考。
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金字塔效果
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章节摘录

　　（7）EQ　　该特效就像一个变量均衡器，可以使用多频段来控制频率、带宽以及电平，包括3个
全变量：中波段、高波段以及低波段。
默认状态下，低波段和高波段搁置过滤器。
Gain（增益）是频率上的常数，Cut（切换）控制切换低波段和高波段搁置中止过滤器。
增益固定在每八度音阶-12dB，而且在中止模式中无效。
　　可以在自定义设置面板中使用图形控制，也可以在个性参数面板中调节数值。
在自定义设置面板中，可以在频率窗口中拖动波段手柄来控制过滤器波段的参数，每一个波段包括一
个频率和增益的控制器。
中波段包括两个附加的用来调Q的控制器，其设置面板如图8.36所示。
　　Frequency：指定增大或减小的波段量，在20-2000Hz之间。
　　Gain：指定增大或减小的波段量，在-20-20dB之间。
　　cut：改变过滤器的功能从搁置到中止。
　　Q：指定每一个过滤器波段的宽度，在0.05-5.O个八度音阶之间。
　　Output：指定对EQ输出增益增加或减少频段补偿的增益量。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体技术基础与项目实训>>

编辑推荐

　　《多媒体技术基础与项目实训（Premiere Pro CS3）》由Adobe软件教育专家和资深动画设计师联
袂策划和编写。
　　基础知识结合典型实例，方便读者动手实践．快速掌握所学知识。
　　精选6个综合实训项目及4个课程设计，便于巩固知识、学以致用。
　　为教师提供教学资源包（1DVD），更多教学资源，方便教学。
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