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内容概要

本书以Inventor机械设计的专业设计支持机制为解说和讨论的内容。

本书系统介绍了Inventor机械设计的重要基本概念；在设计中实现"设计构思表达"和"设计数据关联"的
技巧与方法；设计加速器、结构件生成器等专业设计支持模块的详细解读和使用；运动仿真、有限元
分析等分析模块的详细解读和使用；Inventor Studio的静态渲染和动画制作；关于用户定制和辅助工具
的介绍，关于资源中心的定制；关于Inventor2013版本开始的、全新的"材料-颜色"体系和使用等。
本书适合具备机械设计专业知识的机械设计工程师使用，也可供大专院校相关专业师生学习参考。
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作者简介

陈伯雄，男，64岁，长春人。
1965年参加工作（考入沈阳军区陆军学校）。
从1969年开始，在一汽集团设备修造厂当学徒做铣工，由于对手艺有兴趣，先后又学了车、磨、钳、
电气焊等技术，读业余大学机械专业，做机械设计工程师，在工厂干了11年（包括搞设计），因此关
于机械设计与制造颇有些实践功底。
后来在一汽的中专和职工大学又做了将近二十年的机械专业教师和CAD软件培训教师，给学生讲课，
给工程师讲课，因此具有较好的理论功底。
从1982年起，从"苹果"机开始学习计算机使用，一开始就进入了关于机械设计数据求解的程序编写中
。
体会是，计算机是干会的，不是学会的。
喜欢第一人称视角的射击游戏，也很上瘾。
1985年开始接触AutoCAD，并开始机械设计专业应用开发和程序设计，后随着Autodesk的发展，先后
接触MDT和Inventor。
并接触和了解了许多相关的软件，在CAD技术方法上有些特殊的见解和方法。
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图线等设置问题 3068.11.6  尺寸公差表达方式设置 3068.11.7  尺寸标注要素设置 3078.11.8  关于角度尺寸
文字设置 3078.11.9  关于孔数量标注的设置 3088.11.10  关于剖切线设置 3098.11.11  明细栏框格大小设置
3108.12  线型的自定义与使用 3118.12.1  AutoCAD的线型定义格式 3118.12.2  AutoCAD线型的引用
3128.12.3  线型比例控制 3138.13  关于物理特性的特殊处理 3158.14  合理部署资源中心 3168.15  注册表与
剖切面的贴图 3178.15.1  启用注册表编辑器，找到相关项 3178.15.2  创建新的字符串值 3188.15.3  点评
3188.16  Inventor运行的隐藏细节 319第9章  在Inventor中做设计的思考 3209.1  工程需求与Inventor表达的
关系 3209.1.1  整理设计条件 3219.1.2  将工程条件进行分解 3219.1.3  评论 3219.2  确定正确的模型结构和
建造次序 3229.2.1  关于能否单独创建零件的讨论 3229.2.2  怎样确定模型的第一个特征 3239.3  建模是否
成功的标准 3259.4  分析零件制造特点，确定正确的特征使用 3269.4.1  轴类零件用拉伸特征 3269.4.2  齿
纹槽用特征阵列特征 3279.4.3  模型特征与加工工序 3289.4.4  模型特征与功能区分 3289.5  关于草图约束
技术 3299.6  全切削加工的零件建模分析-1 3309.6.1  创建右面视图结构的草图 3319.6.2  创建左面视图的
特征 3319.6.3  创建齿部特征 3329.6.4  创建其他修饰性特征 3329.7  全切削加工的零件建模分析-2 3329.7.1 
背景条件 3329.7.2  创建轴 3339.7.3  创建螺纹 3349.7.4  创建键槽 3349.7.5  创建花键齿沟 3349.8  铸、锻件
毛坯的零件建模分析-1 3369.8.1  毛坯造型 3379.8.2  铣切加工面造型 3399.8.3  钻镗孔造型 3409.8.4  螺纹孔
造型 3409.9  铸、锻件毛坯的零件建模分析-2 3419.9.1  设计背景 3419.9.2  创建毛坯零件的基础 3419.9.3  
填充加工部位 3429.9.4  添加浇口和冒口 3429.9.5  创建芯子和型 3429.9.6  创建铸型的相关零件 3439.9.7  
小结 3439.10  铸、锻件毛坯的零件建模分析-3 3439.10.1  设计背景 3439.10.2  设计新零件的基础 3449.11  
关于装配约束的深入讨论 3449.11.1  孔与轴的装配 3449.11.2  螺钉的装配和插入约束 3459.11.3  装配约束
与自由度限制 3459.11.4  确切理解Inventor的装配约束 3459.11.5  利用公差解决尺寸链求解的可能
3489.11.6  夹具定位误差分析 3519.12  关于与曲面相切的工作面 3529.12.1  与圆锥面相切 3529.12.2  与类
似球面相切 3539.12.3  与样条轮廓的回转面相切 3539.12.4  与圆环表面相切 3549.13  几个看似简单却很麻
烦的实例 3549.13.1  管子接头 3549.13.2  圆柱螺旋 3559.13.3  放样结果的圆角处理 3579.13.4  关于三维样条
线 3589.14  在Inventor中做设计的总结 3619.14.1  几何规则与机械设计规则 3619.14.2  数据断裂问题
3629.14.3  前瞻 363第10章  Inventor 2013的材质与颜色 36510.1  概论 36510.2  材料 36910.2.1  给模型添加材
料 36910.2.2  材料数据-物理 37010.2.3  基本热量 37010.2.4  机械 37110.2.5  各向异性材料在有限元分析中
的表现 37110.2.6  强度 37110.2.7  关于热处理开关作用的点评 37210.3  材料数据-外观 37210.3.1  常规
37210.3.2  反射率 37310.3.3  透明度 37310.3.4  剪切 37410.3.5  自发光 37410.3.6  凸凹贴图 37410.3.7  染色
37510.4  外观 37510.5  清除 37610.6  调整 37710.7  新的设置机制小结 37810.8  实用技术 37810.8.1  基本概念
37810.8.2  Autodesk材质库与Inventor材质库的关系 37810.8.3  从Autodesk材质库复制内容到Inventor材质
库 37910.8.4  从材质库复制到文档材料 38010.8.5  文档材料的作用 38010.8.6  材料的"收藏夹" 38110.8.7  使
用方法 38110.9  自定义材料 38110.9.1  自定义"类别" 38110.9.2  向自定义类别添加材料 38210.9.3  自定义材
料 38310.10  老版本材料和颜色的继承 38310.10.1  老模型材料的继承 38410.10.2  模型材料的整理
38410.10.3  老材料库的继承 38510.11  颜色选择 38610.11.1  按材料和清除替代 38710.11.2  列表内容的规则
38710.11.3  颜色的定制 38810.11.4  其他界面中的颜色选择 38910.12  颜色传递的表现 39010.12.1  零件级别
的透明色 39110.12.2  特征及其多实体的颜色关系 39110.12.3  颜色传递的规则 39110.12.4  颜色传递规则设
置 39110.13  在项目中的设置 39110.14  材料的自带参数问题 39210.15  新的材料-外观体系的使用帮助
39210.16  怎样实现透明表面 39310.17  小结 395 第11章  库 39711.1  CAD软件和库 39711.2  Inventor的库
39711.3  建立自己的库 39811.3.1  建立自己的可读写库 39811.3.2  建立并测试好要发布的原型零件
39911.3.3  发布入库 39911.3.4  在装配中引用 40111.4  加入"拖放交互操作"特性 40211.5  添加自己的类
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40311.6  沿用自己的库 40411.7  修改Inventor的库 40511.8  其他的入库内容 40611.8.1  发布机制与附加模块
的加载的关系 40711.8.2  关于结构形状的发布 40711.9  小结 407后记 408参考文献 410
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编辑推荐

《Inventor机械设计解析与实战(专业篇)》系统介绍了Inventor机械设计的重要基本概念；在设计中实
现“设计构思表达”和“设计数据关联”的技巧与方法；设计加速器、结构件生成器等专业设计支持
模块的详细解读和使用；运动仿真、有限元分析等分析模块的详细解读和使用；Inventor Studio的静态
渲染和动画制作；关于用户定制和辅助工具的介绍，关于资源中心的定制；关于Inventor2013版本开始
的、全新的“材料-颜色”体系和使用等。
本书适合具备机械设计专业知识的机械设计工程师使用，也可供大专院校相关专业师生学习参考。
本书由陈伯雄编著。

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<Inventor机械设计解析与实战>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 9


