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内容概要

　　《边看边学MastercamX4数控编程50例（一例一视频）》全方位地介绍了Mastercam&nbsp；X4数控
加工技术及其在实际工作中的应用。
全书内容包括车削加工、二维铣削加工、三维曲面加工、线架加工、高速加工、多轴加工、线切割加
工等。
全书总有50个工程实例，每一个实例对应一个技术专题，先用实物拆分图的形式直观形象地说明数控
加工技术的具体要求，然后介绍Mastercam&nbsp；X4的实现技术，并图文对照示例讲解命令参数的作
用及其对实际加工的影响，对于部分重点参数，采用补充说明的形式强调其应用技巧。
讲解过程采用真实的对话框和按钮，使初学者能够直观、准确地操作软件。
每一章后提供习题，读者可以参考独立完成。
　　本书的另一大特色是，为50个工程实例录制了长达500多分钟的操作视频，让读者边看边学，即学
即会。
　　本书案例丰富、讲解清楚，既适合数控加工专业初学者作为自学教材，也适合专业人员从中提升
技能和灵感，更是Mastercam用户的必备参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：    ②曲面精加工的主要目的就是要将粗加工后的材料精修，达到对象本身几何形状
与尺寸在公差范围内。
曲面精加工的方法包括精加工平行铣削加工、精加工平行陡斜面加工、精加工放射状加工、精加工投
影加工、精加工流线加工、精加工等高外形、精加工浅平面加工、精加工交线清角加工、精加工残料
加工、精加工环绕等距加工和精加工熔接加工，如图3—5所示。
 3.2.2曲面加工参数设置 各曲面加工参数设置大同小异，下面我们以“曲面粗加工平行铣削加工”介绍
曲面加工参数设置。
 选择菜单【刀具路径】→【曲面粗加工】→【粗加工平行铣削加工】命令，系统弹出“选取工件的形
状”对话框，如图3—6所示。
用户可根据加工曲面的形状来设定工件的形状，系统会自动提前优化加工参数，提高设计效率。
 在完成工件形状的选取后，用户可在系统弹出如图3—7所示的“曲面粗加工平行铣削”对话框中进行
参数设置。
该对话框中有“刀具路径参数”、“曲面加工参数”和“粗加工平行铣削参数”3个选项卡。
“刀具路径参数”和“曲面加工参数”内容和前面二维铣削加工中的参数设置类似，这里讲不做解释
。
 （1）“整体误差”文本框：在“整体误差”按钮后的输入框内可以设定刀具路径的精度误差，该误
差值越小，加工得到的曲面就越接近真实曲面，同时所需的加工时间也就越长。
 （2）“切削方式”下拉列表框：在切削方式下拉列表框中有“单向”和“双向”两种方式可选。
当选择“单向”选项时，加工时刀具仅沿一个方向进给，完成一行后，需要提刀返回到起始点再进行
下一行的加工。
当选择“双向”选项时，刀具完成一次铣削后即往回铣削材料。
“单向”切削能够保证一直采用顺铣或逆铣加工，故可以获得良好的曲面加工质量，多用于精加工阶
段。
而“双向”切削加工效率高，加工时间较短，多用于粗加工。
 （3）“最大Z轴进给”文本框：该文本框用于设置Z轴的进刀量，一般取0.5～2。
该值设置得越大，则加工的层数就越少，加工效率就越高，但工件的表面就更为粗糙。
相反，该值设置得越小，则加工的层数就越多，加工效率就越低，但工件的表面就为光滑。
在如图3—8所示图例中是“最大Z轴进给”值分别为0.5和2的效果图。
 （4）“最大切削间距”文本框：在该对话框中可以设定同一层相邻两条刀具路径之间的最大距离，
一般为刀具直径的50％～75％。
最大切削间距越大，则产生的粗加工行数就越少，工件的表面就更为粗糙。
相反，最大切削间距越小，则产生的粗加工行数就越多，加工的时间就越长，得到的工件的表面就更
为光滑。
单击对话框中的按钮，系统弹出“最大步进量”对话框，如图3—9所示。
用户可在该对话框中进行最大步进量的设置。
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编辑推荐

《边看边学Mastercam X4数控编程50例(1例1视频)》：读者可以边看视频边学习数控加工自动编程，全
书50个经典编程实例，长达500分钟的操作演示，轻松学会自动编程。
《边看边学Mastercam X4数控编程50例(1例1视频)》案例丰富、讲解清楚，既适合数控加工专业初学者
作为自学教材，也适合专业人员从中提升技能和灵感，更是Mastercam用户的必备参考书。
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