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内容概要

本书从初学者的角度出发，以通俗易懂的语言、丰富多彩的实例，详细介绍了使用C语言进行程序开
发应该掌握的各方面知识。
全书共 14
章，首先介绍了 C 语言的基础知识，包括 C 语言的历史和特点、C
程序的结构和开发流程、C语言的数据类型、变量、常量、运算符以及表达式等；然后重点对C程序的
编写进行讲解，包括算法与顺序结构、分支语句、循环语句、数组和函数的应用等；另外，还对C语
言中的指针、结构体、预处理指令、字符串和文件操作进行了简单介绍；最后通过一个综合案例介
绍C语言在实际开发中的应用。

 本书非常适合学习C语言编程的初学者，也可作为大、中院校师生和培训班的教材。
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编辑推荐

　　结构独特：每个知识点按照&ldquo;概念&rarr;语法描述&rarr;实例描述&rarr;实例应用&rarr;运行结
果&rarr;示例分析&rdquo;的模式进行讲解　　形式新颖：用准确的语言总结概念，用直观的图示演示
过程，用详细的注释解释代码，用形象的比喻帮助记忆　　内容丰富：重要知识点覆盖全面，实例丰
富多彩　　附赠光盘：在随书附赠的光盘中配备了完整的视频教学讲座和本书所使用到的全部项目文
件与代码　　
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