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内容概要

　　《Flash 动画师编程之路：ActionScript 3.0完全精通》采用&ldquo;面向话题&rdquo;方式，即以知识
点为核心逐步展开讲解，将动画师使用ActionScript编程的必备知识进行了循序渐进、系统、全面的介
绍。
通过故事来解释抽象的编程术语，从而使读者理解编程的精髓。
　　全书共11章，第1章和第2章描述了核心编程概念，包括变量、数据类型、操作符、函数等，以及
它们的详细用法，帮助读者快速步入编程殿堂；第3章到第5章讲解了面向对象编程的概念
和ActionScript 3.0两大重要机制：显示机制和事件机制，帮助读者从机制和思想上把握ActionScript编程
；第6章到第11章深入探究了ActionScript 3.0中常用类的使用，包括文字排版、数学应用、矢量绘图、
图形特效、网络通讯等知识。
　　本书可以让新的ActionScript程序员从整体和细节两个层面把握ActionScript 3.0的精髓，从而快速提
高编程水平。
对于有编程基础（不限语言）的Flash、Flex、AIR爱好者和开发人员，尤其是使用ActionScript 2.0的读
者，则可以将主要精力放在ActionScript 3.0的技术和使用技巧上。
无论你是Flash制作和ActionScript编程的新手，还是有一定经验和水平的专业人士，本书都适合您。
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