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内容概要

本书从使用者的角度出发，通过融经验技巧于一体的典型实例的讲解，系统、深入地介绍
了Pro/ENGINEER Wildfire 3.0在曲面建模方面的主要功能及建模方法，包括一般曲面类产品建模、自
由曲面类产品建模、模具型腔类零件建模、齿轮类零件建模、蜗轮蜗杆零件建模、涡轮类零件建模、
凸轮类零件建模、叶轮叶片类零件建模、玩具汽车建模、餐具建模、五金制品建模，以帮助读者提高
计算机辅助设计能力，最后能熟悉使用Pro/ENGINEERWildfire 3.0系统作为开发平台，针对企业产品特
点，快速、高效地开发出适应市场需求的产品。
在配套光盘中附有形象生动的演示动画，并附带本书所讲述的各种实例文件，以方便读者理解和掌握
相关知识。
　　本书内容新颖实用、实例丰富，可供机械、模具、工业设计、电子、电器等领域的工程技术人员
以及CAD/CAM研究与应用人员参阅，尤其适合具有一定Pro/ENGINEER wildfire使用基础的用户阅读
，以便全面、深入、系统地掌握和使用Pro/ENGINEER Wildfire 3.0软件。
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根圆的实体特征　　4.2.4　生成齿轮轮齿的基本特征　　4.2.5　生成齿轮的辅助特征第5章　蜗轮蜗杆
零件建模　5.1　蜗杆建模　　5.1.1　添加蜗杆参数及关系式　　5.1.2　生成蜗杆轴毛坯实体特征　
　5.1.3　生成蜗杆齿形特征　　5.1.4　生成蜗杆轴辅助特征　5.2　蜗轮建模　　5.2.1　生成蜗轮齿圈
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　6.2.3　生成涡轮叶片护圈第7章　凸轮类零件建模　7.1　盘形凸轮零件建模　　7.1.1　绘制凸轮机构
从动件位移方程曲线　　7.1.2　导入图形曲线　　7.1.3　生成凸轮轮廓特征　　7.1.4　生成凸轮键槽
特征　⋯⋯第8章　叶轮叶片类零件建模第9章　玩具汽车建模第10章　餐具建模第11章　五金制品建
模
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章节摘录

　　第1章　一般曲面类产品建模　　【内容】　　本章通过3个实例学习简单的曲面建模基础。
在采用实体特征进行产品建模时，可以方便迅速地创建三维实体，但是创建的实体一般比较规则，对
于复杂程度比较高的零件，仅仅使用实体特征建模时会很困难，因为实体特征的创建方式比较固定。
这时候可以借助于曲面特征，因为曲面具有很强的操作性。
　　【实例】　　实例1：灯罩建模。
　　实例2：电话听筒建模。
　　实例3：垫片建模。
　　【目的】　　熟悉和掌握在Pro/ENGINEER Wildfire 3.0软件中如何通过曲面特征进行简单的产品
造型设计。
　　1.1　灯罩建模　　1.1.1　模型分析　　灯罩立体模型效果图如图1-1所示。
灯罩建模的关键是使用“边界混合”命令来构造灯罩的6个花边。
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编辑推荐

　　《CAD/CAM软件工程应用实例丛书·Pro/ENGINEER Wildfire 3.0曲面建模实例精解》内容新颖实
用、实例丰富，可供机械、模具、工业设计、电子、电器等领域的工程技术人员以及CAD/CAM研究
与应用人员参阅，尤其适合具有一定Pro/ENGINEER Wildfire使用基础的用户阅读，以便全面、深入、
系统地掌握和使用Pro/ENGINEER Wildfire 3.0软件。
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