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内容概要

对于任何一门编程语言来说，算法都是程序的“灵魂”。
正是因为算法如此重要，所以笔者精心编写了本书，希望通过书中的内容引领广大读者一起探讨学习
算法的奥秘，带领广大读者真正步入程序开发的高级世界。

本书共分15章，循序渐进、由浅入深地详细讲解算法的核心内容，并通过具体实例的实现过程演练各
个知识点的具体用法。
本书首先详细讲解算法的基础知识，剖析了将算法称为“程序灵魂”的原因。
然后详细讲解算法技术的核心内容，主要包括八大算法思想、数据结构、树、图、查找、内部排序、
外部排序和文件等知识点的具体用法。
接下来通过具体实例详细讲解各种算法经典问题的解决方案，主要包括解决经典的数据结构问题、解
决数学问题、解决趣味问题、解决图像问题和解决奥赛问题的具体方案等。
另外，书中还讲解了算法技术在现实编程项目中的作用和具体用法。

本书不但适合C语言的初学者学习，也适合有一定程序开发基础的读者阅读。
对于有一定C/C++开发经验的读者来说，本书具有很高的参考价值。
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