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内容概要

本书针对初学和自学读者的特点，以通俗易懂的语言介绍Java语言，讲解Java基础开发。
内容包括Java语言的发展、环境配置、开发工具、基本语法、流程控制语句、数组、集合、面向对象
、字符串处理、图形界面设计、输入/输出、处理异常、多线程、内存管理、图像处理、JDBC连接数
据库及JSP和Servlet开发技术，让读者更好地体会Java语言编程开发。

本书运用大量示例，让读者在实战中体会编程的快乐。
建议读者边学边练，有难以理解的概念或知识一定要弄清楚，培养自己单独开发项目的能力。

本书适合想从事软件开发的入门者、Java自学者及初级软件程序员和信息技术人员阅读。
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18.4  精确判断对象类型�409
18.4.1  Field类的知识与使用�410
18.4.2  Method类的知识与使用�412
18.4.3  Constructor类的知识与使用�414
18.5  反射与修饰符�416
18.6  取消访问限制�420
18.7  利用反射动态创建数组对象�422
18.8  本章知识点综合应用�423
18.8.1  instanceof操作符�423
18.8.2  获取类的信息�424
18.9  小结�431
18.10  习题�431
第19章  如虎添翼：使用JDBC连接数据库
19.1  数据库�433
19.1.1  数据库简介�433
19.1.2  SQL语句�433
19.2  JDBC简介�435
19.2.1  什么是JDBC�435
19.2.2  JDBC与Java结合�435
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19.2.3  JDBC如何实现数据库的平台无关性�435
19.3  JDBC中的常用类和接口�436
19.3.1  驱动程序管理类（DriverManager）�436
19.3.2  声明类（Statement）�436
19.3.3  数据库连接类（Connection）�437
19.3.4  结果集合类（ResultSet）�437
19.4  如何实现数据库的连接�438
19.4.1  加载合适的数据库驱动程序�438
19.4.2  数据库配置问题�438
19.4.3  建立数据库连接并获得Statement对象�440
19.4.4  执行数据库查询语句�440
19.4.5  获得查询结果�441
19.4.6  关闭数据库连接�441
19.4.7  完整的示例程序�441
19.5  元数据�442
19.5.1  数据库的DatabaseMetaData元数据�443
19.5.2  结果集的ResultSetMetaData元数据�443
19.6  批处理�444
19.6.1  批处理规范�444
19.6.2  批处理举例�444
19.7  本章知识点综合应用�445
19.7.1  访问数据库�445
19.7.2  对数据库进行查询�446
19.7.3  增加、修改、删除数据库中的数据�447
19.8  小结�448
19.9  习题�448
第20章  同甘共苦：使用Swing组件创建数据库应用程序
20.1  JComboBox组件创建数据库应用程序�450
20.1.1  创建JComboBox�450
20.1.2  DefaultComboBoxModel创建JComboBox�452
20.2  JList组件创建数据库应用程序�453
20.2.1  DefaultListModel创建JList�453
20.2.2  ListModel创建JList�454
20.3  JTable组件创建数据库应用程序�456
20.3.1  JTable相关的类�456
20.3.2  DefaultTableModel创建JTable�457
20.4  本章知识点综合应用�458
20.4.1  使用ResultSet更新数据库�458
20.4.2  使用RowSet�462
20.5  小结�472
20.6  习题�473
第21章  明修栈道：JSP技术
21.1  JSP简介�475
21.1.1  MVC模式�475
21.1.2  JSP技术的优点�476
21.2  基本语法�476
21.2.1  注释�476
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21.2.2  JSP指令�477
21.3  JSP脚本元素�480
21.3.1  JSP声明�480
21.3.2  JSP表达式�481
21.4  JSP动作�481
21.4.1  include动作元素�482
21.4.2  forword动作元素�482
21.4.3  plugin动作元素�483
21.4.4  param动作元素�483
21.4.5  useBean、setProperty和getProperty动作元素�484
21.5  JSP内置对象�486
21.5.1  request对象�486
21.5.2  response对象�488
21.5.3  session对象�488
21.5.4  application对象�489
21.5.5  out对象�491
21.5.6  config对象�491
21.5.7  exception对象�492
21.5.8  pageContext对象�492
21.6  本章知识点综合应用�493
21.6.1  获取客户端的真实IP地址�493
21.6.2  设置和读取Cookie�495
21.6.3  JSP无刷新聊天室�499
21.7  小结�505
21.8  习题�505
第22章  暗度陈仓：Servlet技术
22.1  Servlet简介�507
22.1.1  什么是Servlet�507
22.1.2  Servlet的生命周期�507
22.1.3  Servlet的基本结构�508
22.2  HTTPServlet应用编程接口�508
22.2.1  init()方法�509
22.2.2  service()方法�509
22.2.3  doGet()方法�509
22.2.4  doPost()方法�509
22.2.5  destroy()方法�509
22.2.6  GetServletConfig()方法�510
22.2.7  GetServletInfo()方法�510
22.3  创建HttpServlet�510
22.4  调用HttpServlet�512
22.4.1  由URL调用Servlet�512
22.4.2  在标记中指定Servlet�512
22.4.3  在标记中指定Servlet�513
22.4.4  在ASP文件中调用Servlet�513
22.5  Servlet之间的跳转�514
22.5.1  转向Forward�514
22.5.2  重定向Redirect�515
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22.6  本章知识点综合应用�515
22.6.1  用Servlet生成图形验证码�515
22.6.2  用Servlet实现分页查看数据库�520
22.7  小结�534
22.8  习题�534
第四篇　开发实战篇
第23章  小试牛刀：界面游戏拼图
23.1  游戏简介�536
23.2  素材准备�537
23.3  游戏设计�537
23.3.1  加载和拆分图片�537
23.3.2  实现图片的随机排列�538
23.3.3  实现图片的移动�538
23.3.4  参考图像的缩放�539
23.4  开发步骤�539
23.4.1  自定义按钮类设计：ImageButton类�540
23.4.2  游戏界面布局：构造窗体类PuzzleGame�540
23.4.3  加载和拆分图像�541
23.4.4  创建拼接图面板�542
23.4.5  创建显示参考图像的面板�543
23.4.6  创建菜单栏�545
23.4.7  实现按钮事件监听器类�547
23.4.8  设置窗体在屏幕中出现的位置�547
23.4.9  编写main()方法�548
23.4.10  运行测试�548
23.5  打包部署�548
23.6  小结�549
第24章  鹤啸九天：学生信息管理系统
24.1  需求分析�551
24.2  系统设计�551
24.3  登录模块�551
24.3.1  设计构想�551
24.3.2  实现登录模块�552
24.4  学生信息模块相关流程�554
24.4.1  设计构想�554
24.4.2  实现学生信息主界面�554
24.4.3  增加学生信息�557
24.4.4  删除学生信息�560
24.4.5  修改学生信息�563
24.4.6  基本学生信息查询�567
24.4.7  成绩查询�571
24.4.8  退出系统�575
24.5  教师信息模块相关流程�576
24.5.1  主界面�576
24.5.2  增加老师信息�579
24.5.3  删除老师信息�583
24.5.4  修改老师信息�586
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24.5.5  录入成绩�590
24.5.6  删除成绩�593
24.5.7  修改成绩�596
24.5.8  基本信息查询�600
24.5.9  退出系统�604
24.6  小结�606
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