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内容概要

　　本书介绍如何使用Authorware
7.0进行多媒体应用程序设计。
全书分为基础篇和提高篇，共15章，主要内容包括：Authorware基础，文本和图形图像的应用，动画
设计，交互控制的实现，声音的应用，数字化电影的应用，DVD视频的应用，决策判断分支结构，导
航结构，变量、函数和表达式，程序的调试，程序的打包与发行，库和知识对象，与外部交换数据
，OLE与ActiveX等，每章后都提供上机实验，配套电子课件和范例源代码，以及高级设计方法、设计
图标属性和外部函数RTFObj.u32等网络教辅资源。
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编辑推荐

　　《大学计算机规划教材：Authorware 7.0教程（第6版）》自2000年出版，历经13年，荣获“全国优
秀畅销书奖”。
　　提供配套电子课件、课堂教学演示动画（程序）、第2—16章的范例源代码。
　　提供大量使用、开发技巧——在用户手册和其他文献中很难找到，而且并不依赖于Authorware的
具体版本。
　　提供的大量实例，稍加修改即可应用于实际开发工作。
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