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内容概要

本书是华中科技大学“C语言程序设计”精品课的主教材。
本书力图完整、全面、清楚地介绍C语言的基本语法和语义，同时通过对一些精心提炼的算法实例进
行分析和编程设计，培养学生算法设计、程序设计、调试程序的能力。
全书分为上、下两篇，共18章，另外提供了3个附录。

上篇是C语言，包括第1章至第10章，内容主要有概论、基本词法语法规则与程序元素、基本的标准输
入与输出、流程控制、函数与程序结构、编译预处理、数组、指针、结构与联合、文件的输入与输出
。
下篇是程序设计，包括第11章至第18章，深入介绍了复杂类型的指针、递归、排序、线性数据结构、
非线性数据结构、参数数目可变的函数与库函数、图形图像处理程序设计、程序设计开发实例。

为方便教学，本书配有电子课件和源程序代码，任课教师可以登录华信教育资源网
（www.hxedu.com.cn）免费注册下载。
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编辑推荐

《C语言与程序设计(高等学校规划教材)》与作者曹计昌、卢萍、李开2008年出版的《C语言程序设计
》教材相比多了一个“与”字，但教材内容的含义和重点都有很大变化。
语言是程序设计的工具，而学习语言的根本目的就是要能够进行程序设计。
因此，要使学生既具广度，更具深度地扎扎实实打好C语言基础，能够熟练掌握编程工具；同时要更
加突出程序设计，培养学生用C语言编程解决本专业基础性、底层性、系统性问题的能力。
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