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内容概要

　　本书重点针对商务、政府、教学应用，从认识PPT制作的基本思路和基本结构开始，逐步由设计
思路向具体的设计技巧展开。
全书共有93个讲解实例，
33个应用层面，26个视频讲解。
同时，本书首创性地分享了顶级PPT高手使用的VBA编程技巧，及独家授权的“动画大师”案例讲解
。
本书各章通过案例讲解将各种职场需求融会其中，提供具有针对性的要素讲解和详尽的执行步骤。
对于PowerPoint使用者来说，精心一读回味犹存，实践一二受益无穷。
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许江林，新浪微博：屠宰场屠夫，曾出版作品：《炫舞PowerPoint——PPT动画创意设计》，国内首
本PPT动画专著。
 毕业于云南工业大学汽车运用专业，PPT演示专家、PPT动画专家，蜚声多个办公软件论坛，担任论
坛版主、超级版主。
曾制作并无私发布大量脍炙人口的PPT作品，很多作品被网友直接套用于实际工作中，取得了优秀的
业绩。
曾为中国石油、中国水利、中国电力部门及多个地产公司、建材公司制作现场演示、演讲PPT及全PPT
动画宣传片，获得好评。
 所获奖项：2008全国技工学校课件大赛一等奖，2009 WPS演示动画大赛一等奖，2009扑奔PPT宣传片
大赛二等奖，2009锐普PPT“60周年”大赛二等奖。
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章节摘录

版权页：   插图：    “想要做好一件事情，先问问自己是否做足了前期准备的功课”，生活中的我们
并非人人都拥有广阔的知识面，但决定命运的却是是否真的去付出了。
 4.1.3 作品主体 前面我们说到设计制作一个演示模板首先要做到的是了解背景和供需双方的关系结构
，由此来决定设计的主体，那么PPT的主体是什么呢？
 很多人将PPT主体理解为界面设计，或设计风格和主基调，其实存在一定的误区，主体即为综合了背
景、关系、需求几项要点后的整体方案。
如同一部好电影需要前期有好的剧本一样，在掌握足够的资料后，我们需要进入策划阶段，将演示模
板各项涉及的环节逐个拆解，好比设计分支剧情一般进入细节策划。
 首先来看设计风格，通常在明确了演示需求的背景因素、观看对象的关系因素、供需双方的需求因素
之后，我们已经明确了将为这次需求提供些什么，那么根据以上因素，先确立一种由此产生的模板主
基调，形成模板整体所必备的风格，然后以此铺开，根据演示环节各个展示页的不同进入设计部分，
其中包含“首页面、分支页面、目录页、过渡页、标题区、Logo位置”等多项静态设计部分。
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