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内容概要

　　本书的例程以VC
2010为运行环境，全书分为上、下两册。
上册在第3版的基础上增加了位运算和利用位运算的集合实现。
下册介绍VC++在.Net环境下的Windows应用程序设计。
本书为上册，共分12章：第1章基本数据与表达式，第2章程序控制结构，第3章函数，第4章数组，第5
章集合与结构，第6章类与对象，第7章运算符重载，第8章继承，第9章虚函数与多态性，第10章模板
，第11章输入/输出流，第12章异常处理。
本书配套的电子课件和习题解答，请登录华信教育资源网（http://www.hxedu.com.cn）免费下载。
电子课件由近3000张PPT幻灯片组成，以图形语言为设计理念，充分表达程序设计课程的教学特点。
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章节摘录

版权页：   插图：   3.6变量存储特性与标识符作用域 一个被说明的变量，除名字、类型和值的基本特
性外，还有其他特性，包括存储、作用域、可见性和连接等特性。
 标识符存储特性确定了标识符在内存中的生存时间和连接特性。
 标识符作用域是指在程序正文中能够引用这个标识符的那部分区域。
 如果一个标识符在作用域的某部分程序正文区域中能够被直接引用，则称标识符在这个区域中可见。
 C++的一个应用程序称为一一个项目。
一个项目可以由多个文件组成。
标识符的连接特性决定标识符能否被工程中的其他文件引用。
 3.6.1存储特性 C++有两类存储特性：自动存储和静态存储。
 1.自动存储 自动存储用关键字auto和register说明。
只有变量具有自动存储特性。
这种变量在进入说明的块时生成，在结束块时删除。
 例如：auto double x，y；显式地说明变量x、y为自动变量。
 函数的参数和局部变量都是自动存储的。
C++把变量默认为自动存储，所以关键字auto很少用。
 关键字register说明把变量存放在寄存器中。
如今，C++的优化编译器能够识别经常使用的变量，决定是否存放在寄存器中，而不需要程序员进
行register说明。
 由此可见，自动存储是变量的默认状态。
 2.静态存储 关键字extern和static说明静态存储变量和函数标识符。
全局说明的标识符默认为extern。
 如果这两个关键字用于说明变量，程序在开始执行时就分配和初始化存储空间；如果用于说明函数，
表示从程序执行开始就存在这个函数名。
 尽管标识符被说明为静态时，程序一开始执行就存在，但不等于它们在整个程序中可用。
用static说明的局部变量只能在定义该变量的函数体中使用。
与自动变量不同的是，static在第一次使用时进行初始化（默认初始化值为0）。
函数退出时，系统保持其存储空间和数值。
下次调用这个函数时，static变量还是上次退出函数时的值。
 3.6.2标识符的作用域与可见性 程序中常用的标识符有变量、常量、函数、类型等命名符。
作用域是指一个已说明的标识符在程序正文中有效的那部分区域。
若一个标识符在某部分程序正文能够被直接引用，则称这个标识符在这部分程序正文内可见。
在一般情况下，一个标识符在作用域内可见，但在嵌套或层次结构程序模块中，如果定义了同名标识
符，它们的可见性和作用域就不一定等价。
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编辑推荐

《大学计算机规划教材:C++程序设计基础(第4版)(上)》可以作为高等学校计算机类、信息类、电类专
业本科生高级语言程序设计课程教材，也可以作为教师、学生和C++语言爱好者的参考书。
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