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前言

　　前言　　CREO 1.0是PTC在2011年6月全新推出的设计软件版本，旨在为使用CAD软件的公司解决
长期困扰他们的问题，从而推动企业释放内部的巨大潜力。
　　CREO 1.0带来四项突破性的技术，一举解决在可用性、互操作性、技术锁定和装配管理方面积聚
已久的难题。
通过解决在以前的设计软件中未解决的重大问题，CREO1.0使公司能够释放创意、促进协作和提高效
率，最终实现价值，同时释放公司内部的潜力。
　　本书内容　　本书以老师的课堂授课笔记形式，详细讲解CREO1.0软件的产品造型设计技巧。
本书内容精辟，易学易懂，是不可多得的好书。
　　根据产品设计作为引线，全书共分13课，介绍如下：　　第1讲：本讲主要介绍的是工业产品的设
计概论、结构设计特点、设计程序以及造型设计作品的鉴赏等内容。
　　第2讲：本讲主要讲述了CREO的功能、安装操作步骤，以及界面介绍，让读者对CREO有初步的
认识。
通过学习，读者可以独立完成CREO的安装过程，同时对各命令、工具栏的位置有很深的认识，为后
续的学习打下坚实的基础。
　　第3讲：讲主要介绍了CREO的常规技术问题。
包括工作目录的设置、鼠标键盘的使用、系统的设置以及文件的管理，这些都是CREO的常用操作，
也是每位操作者必须掌握的基本技能。
　　第4讲：本讲主要介绍草图基本环境的设置、草图曲线的绘制和草图操作方法，以及添加草图约
束等内容。
　　第5讲：本讲中接着讲解草图的编辑功能和一些常见的约束操作，包括动态操控图元、标注尺寸
、标注的修改、图元的约束、草绘分析与检查。
　　第6讲：本讲主要介绍的是CREO实体造型设计的功能与应用方法。
特征是具有工程含义的实体单元，它包括拉伸、旋转、扫描、混合、倒角、孔等命令。
这一些特征在工程设计应用中都有一一对应的对象，因而采用特征设计具有直观、工程性强等特点，
同时特征的设计也是CREO操作的基础。
　　第7讲：本讲主要介绍CREO常规工程特征（如孔、槽、筋、壳等）、折弯特征、修饰特征的基本
功能和特征是实际设计中的应用方法与技巧。
　　第8讲：本讲主要介绍在CREO中，提供了丰富的特征编辑方法，设计的时候可以使用移动、镜像
、方法快速创建与模型中已有特征相似的新特征，也可以使用阵列的方法大量复制已经存在的特征。
　　第9讲：本讲主要介绍了CREO提供了强大而灵活的曲面建模功能，通常在建模过程中，从设计单
个曲面开始，逐步对曲面进行合并、修改、延伸等各种操作，最终将其组合为一个封闭的面组。
通过对曲面进行适当的操作之后，就能将曲面特征融入实体特征而获得满意的设计结果。
　　第10讲：本讲介绍内容主要包括造型环境介绍、造型曲线创建及编辑、造型曲面创建及编辑等知
识。
掌握了专业曲面和造型曲面知识，便可以灵活地设计许多具有流线形曲面的产品。
　　第11讲：本讲介绍了CREO的装配设计功能与应用。
内容包括装配概述、装配元件、约束装配、连接装配、装配相同零件、元件的操作及元件的显示等。
　　第12讲：本讲介绍了有关工程图建立的知识，通过这一章的学习，用户应该能够建立标准的工程
图，能够建立成型零件视图，对于建立的视图能够按要求进行编辑以及尺寸、注释、几何公差、表面
粗糙度等的标注。
　　第13讲：主要介绍利用3个典型案例来说明产品的造型、装配及工程图设计中如何优化设计流程。
　　本书特色　　本书定位初学者，旨在三维造型工程师，模具设计师、机械制造者、家用电器设计
者打下良好的二维制图基础，同时让读者学习到相关专业的基础知识。
　　本书以虚拟角色&ldquo;H老师&rdquo;珍藏的授课笔记为蓝本，将作者多年cax培训经验整理成书
。
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具有以下特色：　　本书文章结构不拘泥于以往旧形式，采用全新版式进行布局，给读者感觉&ldquo;
耳目一新&rdquo;。
　　本书采用授课笔记的灵活教学方法，让读者学习变得更为轻松、有效。
　　本书各章中穿插了大量的例如&ldquo;划重点&rdquo;、&ldquo;小测验&rdquo;、&ldquo;学生提
问&rdquo;、&ldquo;微博连载&rdquo;等形式，提高学习CAX软件的效率。
　　本书言简意赅、通俗易懂，内容讲解到位，实例通俗易懂，具有很强的实用性、操作性和技巧性
；　　本书作者团队具备丰富的实际教学经验、具备筛选教学能力，为此推出国内第一套人性化
的CAX教学产品。
　　作者信息　　本书由刘建华主编，何芹、罗映为副主编，另外要衷心的感谢龙奎、刘建华、贾广
浩、黄成、姜洪奎、胡兴波、张红霞等，他们为本书提供了大量的实例和素材。
　　感谢您选择了本书，希望我们的努力对您的工作和学习有所帮助，也希望您把对本书的意见和建
议告诉我们。
　　版权声明　　本书所有权归属电子工业出版社。
未经同意，任何单位或个人不得将本书内容及光盘作其他商业通途，否则依法必究！
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内容概要

刘建华和何芹编著的《CREO1.0产品造型设计授课笔记》以H老师的课堂授课笔记形式，详细讲
解CREO
1.0软件的产品造型设计技巧，其内容包括产品设计概述、CREO应用入门、CREO基本操作、草图绘
制与编辑、基本实体造型、工程特征造型、特征编辑、曲面特征、造型设计、装配设计、产品工程图
设计和装配设计等。

《CREO1.0产品造型设计授课笔记》定位初学者，旨在为三维造型工程师、模具设计师、机械制造者
、家用电器设计者打下良好的二维制图基础，同时让读者学习到相关专业的基础知识。
本书内容精辟，易学易懂，是不可多得的好书。
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章节摘录

版权页：   插图：   三、特征的种类 在CREO建模操作中将最小单位特征有序地集合创建出多个部分，
然后再把这些部分组合成一个完整的产品，建模操作也就完成了。
下面要介绍最为基本的特征种类类型。
 用基准特征来创建基本的特征有两种方式。
第一种方式是草绘方式，第二种方式是拾取／放置特征方式。
例如在草绘的情况下，为了创建减材料实体特征需要进行拉伸剖面的绘制，同样情况下，而拾取／放
置不需要另外绘制剖面，例如创建孔特征只需要选取放置曲面、轴、点等，再输入孔的参数即可完成
，不需要在草绘模式中另外进行孔的剖面绘制过程。
 1.草绘特征 在CREO中创建实体特征时开始不需要区分是加材料特征还是减材料特征，只是在进行拉
伸剖面绘制之后再对它们的拉伸方向进行设置，值得一提的是，在CREO的基本概念上如果没有拉伸
实体功能，就无法创建出需要使用草绘剖面的形状特征，如果用户想要创建新的拉伸特征，那么这些
新绘制的剖面为必要的特征。
 （1）加材料 拉伸：这是一种基本的特征。
在实际使用时，使用拉伸命令在绘制剖面之后，把绘制的剖面拉伸出来形成新的实体。
 旋转：这是一种以草绘剖面为基准围绕一根中心轴旋转所创建的旋转特征。
 扫描：这是一种把草绘截面通过绘制的路径来进行移动，以此来创建实体的特征。
 混合：这是一种由一系列（至少两个）平面剖面组成，并将这些平面剖面的边界用一转接曲面来连接
，以形成一个连续的特征。
 实体化：这个功能的特点是把封闭的面转换成实体。
 加厚：这个功能的特点是把平面曲面输入一定的拉伸值而转换成实体。
 高级：这是一个特殊的命令，把各个不同的命令组合在一起的高级命令语。
 （2）减材料 减材料特征具有与加材料特征相反的概念。
一般常用于从基本特征中切剪出材料的时候，其特征创建方法与加材料特征一样，也都是使用拉伸、
旋转等工具命令来完成创建。
 2.拾取和放置特征 拾取和放置特征在建模时，不需要草绘也能决定特征的位置，在输入相应的参数后
进而创建出特征。
在创建拾取和放置特征之前需要先创建出有基本特征的实体特征，以此作为父本。
 孔：这个功能是创建各种形态的特征，与钻孔操作有同样的特性。
 倒圆：这个功能是为了把面与面相交的地方处理成圆弧形的特征。
 倒角：这个功能是处理模型角的特征。
 壳：这个功能是为了把实体的模型面删除使其拥有输入的厚度，最终创建成内部空虚的特征。
 筋：这个功能是为了给设计的产品增加强度而创建的特征，需绘制开放的剖面。
 拨模：这个功能是在实体模型上创建出斜面的特征。
 管道：这个功能是创建三维管、输送管道、金属线等特征。
 扭曲：这个功能是创建斜度、偏移、修补、自由形状特征等的高级特征。
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