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内容概要

　　本书选取了生活中常见的实例进行造型设计，每个例子都经过多次的尝试和优化整合，在确保可
行性的基础上，以最科学、最合理的建模过程呈现给读者。
本书一共给出了18个造型设计的例子，所有例子科学合理地安排，使读者由浅入深，逐步掌握Creo
Parametric的造型设计。
 通过《Creo
Parametric中文版造型设计案例精通(附光盘)》的全面学习，读者可以掌握CAD职业造型师的专业技能
，并能快速胜任相关的工作。

本书以CreoParametric造型设计为主线，针对每个实例进行详细讲解，使读者能够快速、熟练、深入地
掌握Creo
Parametric造型设计技术。
 本书内容丰富，条理清楚，选例典型，基本能够覆盖使用Pro／
Engineer造型设计时可能用到的所有功能，适合从事产品开发的工程设计人员及广大Pro／Engineer软件
爱好者学习使用，同时也可以作为大中专院校、高职院校及培训机构相关课程的教材。

本书主要由刘彩霞、刘昌华、李宝栋编著。
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