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前言

　　书采用&ldquo;任务驱动、教、学、做一体化的项目式&rdquo;教学方法，体现高职高专理
论&ldquo;必需、够用&rdquo;原则，突出&ldquo;知识&rdquo;为完成&ldquo;任务&rdquo;服务，围
绕&ldquo;任务&rdquo;所用；整个教学过程以&ldquo;教师指导&rdquo;和&ldquo;学生训练&rdquo;为主
而不是以&ldquo;灌&rdquo;和&ldquo;观&rdquo;为主；认识过程符合初学者的认知规律，即由简单到复
杂、由形象到抽象、由感性到理性。
知识由过去的学科系统，按照工作过程系统化重新序化。
目的在于巩固基础，注重设计，培养技能，追求创新，走向实用。
解决了以往单片机教学中存在的问题：概念抽象，知识枯燥难理解；知识运用能力差；缺乏学习方法
，知识不成体系，不知道该怎样融会贯通。
　　本书的编写特色有以下几点。
　　1.全书以任务为主线，通过完成任务来带动教学　　本教材编写以任务描述、任务分析、任务讨
论、任务实施为主线，将知识点融入到19个单片机的任务中，让学生在完成任务的技能训练中掌握知
识，学生培养分析问题和解决问题的能力。
　　2.软硬结合，虚拟仿真　　沿用传统单片机学习与开发经验，通过相关编译软件（如Keil）编写程
序并生成*.Hex文件，然后在Proteus中画好硬件电路图（这一过程相当于硬件电路的焊接），调
用*.Hex文件进行虚拟仿真（这一过程相当于硬件调试）。
可节约学习成本，提高读者的学习积极性。
　　3.以&ldquo;必需，够用&rdquo;为原则，注重工程实践　　全书以任务驱动为主线，以实际需要为
目的来组织、安排章节内容，以&ldquo;必需，够用&rdquo;为原则，摒弃过时、应用不多且难度较大
的内容，力求内容能满足上岗、教学需要，真正做到学习与就业的无缝对接。
　　4.强化动手能力培养，适合不同层次读者需求　　全书所有任务制作步骤简洁明了，读者可根据
书中操作提示完成任务，通过完成任务，培养读者实际操作能力。
　　本书由海南软件职业技术学院何玲担任主编，海南软件职业技术学院蔡莉莎、曾维鹏担任副主编
，海南软件职业技术学院吴恒玉担任主审，参加编写的还有海南软件职业技术学院的黄果、唐民丽老
师等。
其中何玲编写了项目1、项目3，曾维鹏编写了项目4的任务13、任务14和项目5，蔡莉莎编写了项目6和
项目开发的课题2、黄果编写了项目2和项目4的任务12和项目开发的课题1。
海南软件职业技术学院雷亚莉参与部分内容整理。
全书由何玲统稿，并得到了海南软件职业技术学院的领导和老师的大力帮助，在此表示感谢！
　　由于作者水平有限，书中难免有错误和不妥之处，恳请专家和读者批评指正。
　　编者 2011年3月
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内容概要

　　本书以任务驱动为主线，以“必需、够用”为原则，注重工程实践，强化学生的实际动手能力的
培养。
以Proteus和Keil
C软件作为单片机应用系统的设计和仿真平台，强调在应用中学习单片机。

　　全书共设置了6个项目19个任务，通过对19个制作任务的讲解，实现了从产品概念到设计，完成全
过程训练。
打破了单片机传统的教学顺序，让读者在每个任务中循序渐进地掌握单片机的基本知识、输入/输出端
口应用、键盘接口技术、中断原理及应用、定时/计数器原理及应用、数码管静态显示、数码管动态显
示、LED点阵显示、串行端口通信原理及应用、单片机应用系统设计等相关知识，重点突出了各项技
能的训练。
教材体现了教、学、做相结合的教学模式，每个项目由相应的任务来完成，通过任务引入相应的知识
点和有关的概念及硬件设计和编程技巧。
该教材高职特色鲜明，技能训练突出，特别适合做高职高专院校电子信息类相关专业的教材。
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章节摘录

版权页：插图：当CPU正在处理某项进程时，若外界或内部发生了紧急事件，要求CPU暂停正在处理
的工作转而去处理这个紧急事件，待处理完以后再回到原来被中断的地方，继续执行原来被中断了的
程序，这个过程称为中断。
向CPU提出中断请求的源称为中断源，微型计算机一般允许有多个中断源。
当几个中断源同时向CPU发出中断请求时，CPU应优先响应最需紧急处理的中断请求，为此需要规定
各个中断源的优先级，使CPU在多个中断源同时发出中断请求时能找到优先级最高的中断源，响应它
的中断请求，在优先级高的中断请求处理完了以后，再响应优先级低的中断请求。
若CPU正在处理一个优先级低的中断请求时，发生另一个优先级比它高的中断请求，CPU能暂停正在
处理的中断源的处理程序，转去处理优先级高的中断请求，待处理完以后，再回到原来正在处理的低
级中断程序，这种高级中断源能中断低级中断源的中断处理称为中断嵌套。
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