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内容概要

　　本书以Visual FoxPro
9.0为基础，对数据库系统的基本概念和基本理论进行了详细讲解，使学生了解关系型数据库的基本概
念和程序设计方法，掌握一定的面向对象程序设计的能力，并能够灵活地应用Visual
FoxPro语言设计程序、进行数据库的维护管理。
《Visual FoxPro程序设计(第2版)》共分12章，分别介绍了Visual
FoxPro中的基本概念，数据表的建立与维护，数据的查询与统计，数据库文件与项目文件的建立与基
本操作，关系型数据库查询语言SQL的应用，常用的VFP函数，面向过程的程序设计方法，面向对象
的程序设计基础，表单设计，菜单设计，报表设计，最后给出了一个数据库管理系统开发实例。

　　本书侧重强调知识的应用性和实践性，内容由浅入深，结构力求全面系统，通过大量的实例帮助
学生理解和掌握各种操作方法。
为了巩固所学知识，每章配有思考与练习，以便检查教学效果；为了培养学生的实际操作能力，每章
还配有上机实训，详细列出了操作步骤，以便引导学生完成操作。
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思考与练习
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章节摘录
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编辑推荐

《Visual FoxPro程序设计(第2版)》第1版销售近2万册，得到了读者的一致好评，第2版在其基础上进行
补充、修改和完善，强调知识的应用性和实践性，内容由浅入深，结构全面系统。
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