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内容概要

刘瑞新创作的《Visual
Basic程序设计教程(第4版新编计算机类本科规划教材普通高等教育十一五国家级规划教材)》是普通高
等教育“十一五”
国家级规划教材。

 《Visual
Basic程序设计教程(第4版新编计算机类本科规划教材普通高等教育十一五国家级规划教材)》以Visual
Basic
6.0中文版为语言背景，通过大量实例，深入浅出地介绍Visual Basic程序开发环境，Visual Basic
程序设计基础，可视化编程的概念与方法，顺序结构程序设计，选择结构程序设计，循环结构程序设
计，数组，过程，变量与过程的作用域，用户定义类型与枚举类型，图形与图像，菜单、工具栏与对
话框，键盘与鼠标事件过程，数据文件，数据库访问技术等内容。
书中每章均附有典型习题。
本书免费提供电子课件，可以登录华信教育资源网(http://www.hxedu.com.cn)，注册后下载。
另外，本书有配套的习题解答，对书中习题做了详细解答。

本书可作为大学、高职高专院校的教材使用，本书同样适合作为全国计算机登记考试二级Visual Basic
语言的辅导教材。
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章节摘录

版权页：   插图：    8.2.1创建子过程 子过程与事件过程不同，子过程不是由对象的某种事件激活的，
也不依附于某一对象，故其创建的方法略有区别。
建立子过程有两种方法： 使用“添加过程”对话框： 直接在代码编辑窗口中输入过程代码。
 1.使用“添加过程”对话框 使用“添加过程”对话框，创建过程的步骤如下。
 （1）打开代码编辑窗口。
 （2）执行“工具”一“添加过程”菜单命令，打开“添加过程”对话框，如图8—3所示。
 （3）在“名称”文本框中输入过程名，如“shuru”；在“类型”组中选择“子程序”项；在“范围
”组中选择范围，相当于使用Public（公有的）或Private（私有的）关键字。
 （4）单击“确定”按钮。
可以看到在对象列表框中为“（通用）”，在过程列表框中为“shuru”， 如图8—4所示。
 2.在代码编辑窗口中输入 在代码编辑窗口中，把光标定位在已有过程的外面，然后按如下格式输入子
过程： 【说明】 ①VB默认所有模块中的子过程是公有的（Public），表示在应用程序中随处都可调用
它们；如果选用Private，则只有该过程所在模块中的程序才能调用该过程。
 ②如果使用Static（静态的）关键字，则该过程中的所有局部变量的存储空间只分配一次，且这些变量
的值在整个程序运行期间都存在；如果省略Static，过程每次被调用时都重新为其变量分配存储空间，
当该过程结束时释放其变量的存储空间。
 ③（过程名）与变量名的命名规则相同，长度不得超过40个字符。
 ④在过程内，不能再定义过程，但可以调用其他子过程或函数过程。
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编辑推荐
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