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内容概要

由陆汉权主编的《计算机科学基础》是浙江大学计算机基础课程建设成果。
本书共10章，第1～3章重点介绍计算机的基本知识，数制、编码和数字逻辑基础，以及计算机的硬件
组成。
第4～6章介绍计算机的操作系统、软件、算法等，其中，算法是计算机科学的核心内容。
第7章介绍数据库相关知识。
第8章介绍网络，包括因特网的基本知识。
第9章介绍有关计算机的一些高级主题，包括高性能计算、人工智能和计算理论。
第10章讨论有关信息社会的问题，包括有关法律、版权、环境、健康、计算机安全、病毒、黑客等。
《计算机科学基础》免费提供电子课件。

本书适合作为大学计算机基础课程教材，也可以作为计算机专业的导论课程教材。

高等学校本科各专业学生，大学计算机基础课程教材，也可以作为计算机专业的导论课程教材。
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章节摘录

版权页：插图：2.软件的进化软件也是随着计算机科学的发展和技术的进步而“进化”的，计算机从
完全由专业人员操纵到今天的普及应用，在很大程度上应归功于软件。
第一代计算机使用的是二进制代码语言编写的程序，它是内置在机器内部、被计算机处理器直接执行
的指令代码。
这一时期并没有“软件”概念，只有“编程”（Programming）概念。
当时的计算机主要用于科学计算，处理数值数据，程序员需要非常熟悉机器指令代码。
这个时代的程序员多为数学家和计算机专业工程师。
机器码编程不但设计和编码工作繁杂、费时，而且极易出错。
后来开始使用符号化的汇编语言，它使用英文缩写表示机器代码。
汇编语言仍然和机器相关，而且最初还需要人工翻译成机器代码，这个翻译工作也被发展为用程序来
实现，编写这类语言翻译程序的程序员就是最早的“系统程序员”。
到了20世纪50年代后期的第二代计算机时期，计算机的硬件功能变得强大，对程序的要求自然随之提
高。
这一时期，类似于英文表达的程序设计语言被开发出来，称为计算机高级编程语言。
当时典型的高级语言有两个：FORTRAN语言和ICOBOL语言。
第二代计算机时期，系统程序员仍然致力于计算机语言工具，而使用计算机语言开发应用程序的程序
员被称为“应用程序员”。
随着语言系统功能的不断强大，程序开发开始逐步脱离硬件的限制。
这个时期的另一个重要的变化是，计算机业界巨头IBM公司放弃了软件随硬件捆绑的政策，使得应用
软件的开发步入快速发展轨道，有更多的软件公司进入计算机市场。
而在这之前，软件的开发一直被硬件供应商独占。
20世纪60年代中期到70年代初，也就是第三代计算机时期，出现了操作系统。
最初是因为输入时只有输入设备工作，其他设备需要等待；处理数据时，输入／输出设备也都处于等
待状态，硬件资源利用率很低，而那时的硬件是极为昂贵的。
为此需要对计算机程序的运行过程进行调度，提升系统硬件的利用率，例如计算机调度运行多个程序
以减少等待时间等。
完成这个调度的程序就是“操作系统”。
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编辑推荐

《计算机科学基础(双色)》是21世纪大学计算机规划教材。
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