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内容概要

Autodesk Revit系列软件是Autodesk公司创建的用于建筑设计行业的三维设计解决方案，它带给建筑师
的不仅是一款全新的设计、绘图工具，还是一次建筑行业信息技术的革命。

    柏慕进业编著的《建筑室内设计景观设计的BIM应用(附光盘)》按照建筑师一般的设计流程，精心组
织安排了各章节的内容，全书共分为3部分，第一部分：建筑设计，介绍了Revit Architecture软件的基
本构架关系和它们之间的有机联系，初步熟悉Revit Architecture 2012的用户界面和一些基本操作命令工
具，掌握三维设计制图的原理及Revit Architecture作为一款建筑信息模型软件的基本应用特点。
本部分共10章。

    第2部分：建筑室内设计。
本部分结合实例来讲解BIM平台下室内相关工作方法、技巧及流程。
室内工程是建筑设计的重要组成部分，主要包括设计准备阶段、方案设计阶段、施工图设计阶段和设
计实施阶段。
BIM平台下可确保工程信息的高效传递；在招投、设计、施工、决算全过程中，通过客户、设计师及
工程师之间的有效信息交换，达到工作效率和效益的最优化，本部分共8章。

    第3部分：建筑室外景观设计。
本部分结合实例介绍了BIM平台下室外景观设计相关的工作方法、技巧及流程。
其中，包括景观设计原理、创建场地、模型细化、场地构件统计、场地渲染与漫游、布图打印。
本部分共6章。

    《建筑室内设计景观设计的BIM应用(附光盘)》可作为建筑师、三维设计爱好者等的自学用书，也可
作为Autodesk Revit Architecture 2012培训课程的配套教材。
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编辑推荐

柏慕进业编著的《建筑室内设计景观设计的BIM应用(附光盘)》分为3部分，共24章。
第1部分：建筑设计，详细介绍了Revit Architecture 2012的用户界面和一些基本操作命令工具，以及软
件的基本应用特点。
本部分共10章；第2部分：建筑室内设计，结合实例来讲解BIM平台下室内相关的工作方法、技巧及流
程，共8章；第3部分：建筑室外景观设计，结合实例介绍了BIM平台下室外景观设计相关的工作方法
、技巧及流程，共6章。
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