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前言

　　前言　　随着计算机软、硬件技术的高速发展，计算机软件应用领域越来越宽，软件系统规模越
来越大，客户对软件开发周期的要求越来越高。
软件工程理论随之逐渐成熟，软件开发技术也不断推陈出新，对软件开发人员的经验与能力的要求显
著提高。
　　软件开发过程中，合理使用工具软件可以显著提高工作效率。
一方面，工欲善其事，必先利其器，要求软件开发人员熟练掌握各种软件开发技术和相关工具，但是
目前各类工具软件名目繁多，用途各异，给学生及软件开发人员带来更高的要求和诸多挑战。
另一方面，通过对计算机科学专业、软件工程专业毕业学生的跟踪调查，多数学生认为本科学习期间
虽然学习了很多与软件开发相关的课程，但是难以对软件开发建立一个全面的认识，不能充分认识到
这些课程在软件开发中的作用和地位，导致缺乏这些课程学习的主动性和针对性。
学生毕业后，仍然没有一套完整的软件开发思想和工具。
针对这种现状，在教育部卓越工程师教育培养计划的支持下，我们组织了一批拥有丰富教学经验和软
件开发实践经验的教师完成了本书的编写工作。
　　软件开发需要系统掌握软件工程、程序设计语言、算法分析与设计、操作系统、数据库原理、软
件体系结构等相关课程的基本知识，软件开发工具只是辅助软件开发的工具，没有很扎实的基础理论
指导，就不能很好地进行软件分析与设计、数据库管理、程序设计、软件测试与项目管理等工作，使
用再好的工具也是徒劳。
考虑到知识点衔接问题，本书适当增加了一些基础理论知识，便于读者能够在理解基本理论的基础上
，在相关环节的软件开发过程中掌握软件工具的选择和使用方法，并能在后续的软件开发相关课程学
习中主动使用这些工具。
　　与同类其他教材相比，本书具有以下特色：　　系统介绍软件开发环境与工具的理论体系，突出
软件开发工具的选择和具体使用方法的介绍，对工具的介绍并不是泛泛而谈；软件开发工具类型齐全
，覆盖软件开发各个环节，且全部是软件开发过程中的主流工具；提供进行案例驱动教学的案例，这
些案例代表了不同的软件体系结构和分析设计理论。
　　全书分为两篇，第一篇（基础篇）共9章，第二篇（案例篇）共3章。
第1章主要介绍软件开发过程以及CASE工具的概念和分类；第2章和第3章介绍软件分析与设计基本理
论，以及常用的分析与设计工具；第4章介绍数据库管理系统与数据库开发工具；第5、6、7章介绍软
件集成开发环境VisualStudio，在简要介绍VisualC#语言基础之后，重点介绍使用如何VisualStudio进行
应用软件开发；第8章介绍软件测试基础及测试工具；第9章介绍软件项目管理工具。
案例篇通过3个案例介绍如何使用CASE工具辅助软件开发，这3个案例分属单机应用程序、C/S结构
和B/S结构的网络应用程序。
教学时可以使用这3个案例进行案例驱动式教学。
　　本书语言通俗，既有理论的概括与探讨，又有实际的经验方法总结。
本书可作为高等院校计算机相关专业“软件开发环境与工具”课程的教材或教学参考书，也可作为软
件工程实践课的教材，同时也可作为软件开发人员的学习和使用参考书。
　　本书涉及的内容繁多，参考教学学时为40～50学时，授课教师可参照下表并使用本书配套资源完
成教学任务。
　　由于各学校教学计划有所不同，授课教师可以根据情况适当调整内容。
如果已经完成软件工程导论的学习，可以减少第2、8、9章的学时，这些基础部分的内容可以安排学生
自行复习回顾。
　　本书提供PPT、案例源代码、软件开发文档、习题参考答案等配套教学资源，可登录华信教育资
源网，免费注册、下载。
　　本书第1、4章由林福平编写，第2章由武淑红编写，第3、10章由相洁编写，第5章由李爱萍编写，
第6章由张辉编写，第7、12章由吕进来编写，第8、9、11章由王会青编写，全书由相洁统稿。
本书由陈俊杰教授主审。
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书中部分案例由王白石等参与完成，在此表示衷心的感谢！
　　本书的出版得到了电子工业出版社的大力支持，在此表示诚挚的感谢！
　　由于作者水平有限，书中难免有疏漏、欠妥之处，敬请读者批评指正。
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内容概要

　　本书以软件工程理论为指导，系统介绍软件开发过程中常用的工具。
在保证教材内容的先进性和实用性的原则上，详细介绍系统分析设计工具PowerDesigner、较流行的数
据库管理系统与常用的数据库工具软件SQL
Developer、集成开发环境Visual Studio、系统测试工具LoadRunner、项目管理工具Project
2007、软件配置管理工具VSS。
内容较为全面，覆盖了软件生产不同阶段的辅助开发工具以及软件过程管理工具。

　　本书包含两篇，第一篇基础篇，介绍软件开发过程的基础知识，重点介绍不同阶段的软件开发工
具；第二篇案例篇，通过3个不同软件体系结构(单机应用程序、C/S结构和B/S结构的网络应用程序)的
综合案例，详细分析、介绍软件开发过程及相应的开发工具。
本书通俗易懂，每章均有适当的习题，用来帮助读者巩固所学知识。
本书配有PPT、案例源代码、软件开发文档、习题答案等教学资源。
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编辑推荐

《软件开发环境与工具》语言通俗，既有理论的概括与探讨，又有实际的经验方法总结。
《软件开发环境与工具》可作为高等院校计算机相关专业“软件开发环境与工具”课程的教材或教学
参考书，也可作为软件工程实践课的教材，同时也可作为软件开发人员的学习和使用参考书。
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