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内容概要

　　《visual
basic程序设计基础》是国家精品课程“计算机基础”系列课程“visual
basic程序设计基础”的主教材，教材内容以现实问题为基础，从基本语句、基础使用、理论提升三个
层面逐层展开。
全书共分10章，主要包括visual
basic 概述、visual basic语言基础、数组、基本程序结构、visual
basic的过程、常用控件、界面设计、文件处理技术、数据库应用、工程化程序设计技术等内容。

　　《visual
basic程序设计基础》突出技术性、应用性与示范性。
同时，在编写时兼顾了计算机等级考试的要求。
为方便教学，本书还配有电子课件，任课教师可以登录华信教育资源网(www.hxedu.com.cn)免费注册
下载。

　　《visual basic程序设计基础》可作为高等学校visual
basic程序设计基础课程的教材，也可作为全国计算机等级考试二级visual basic的培训或自学教材。
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