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内容概要

　　C++是近年广泛使用的程序设计语言，由C语言的基础上发展而来，实现了由面向过程到面向对
象的转变，全面支持面向对象的程序设计方法。
C++语言在软件工业领域一直处于领先地位，并且自身在不断完善，必将作为高性能软件开发的基础
，在软件开发中发挥主要的作用。

　　本书是C++语言的入门教程，较为系统地介绍了C++语言的基础内容。
本书共分为3篇22章，详细介绍了C++语言的基础知识、面向对象、标准模块、底层开发和综合案例。
本书循序渐进地讲述了C++的基础知识、C++程序的组成及其开发过程、C++程序中的数据、表达式
和语句、控制程序流程、数组与字符串、指针与引用、使用函数、函数模板、错误和异常处理、宏和
预编译、面向对象的开发、封装、继承、多态、类模板、文件流、标准模板库STL和编程实践等内容
。
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　　　5.3.2 应用示例
　　5.4 选择结构的嵌套

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<由浅入深学C++>>

　　5.5 选择结构综合应用
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　　　11.2.2 搜索头文件
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　　11.3 宏的作用
　　　11.3.1 替代字面
　　　⋯⋯
第2篇　面向对象编程篇
第3篇　综合案例篇
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编辑推荐

由肖俊宇等编著的《由浅入深学C++--基础进阶与必做300题（附光盘）》结合大量多媒体教学视频，
循序渐进、由浅八深地介绍了初学人员如何更快、更好地掌握C++编程技术，并深八理解这些技术，
从而达到项目开发的水平。
书中提供了大量的典型实例和练习题，供读者演练，最后还提供了必要的项目案例，提高读者的开发
水平。
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