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内容概要

　　《普通高等教育机械类“十二五”规划系列教材：数控加工工艺与编程》详细阐述和分析了数控
加工的最新技术应用成果，精心挑选了当今数控系统作为典型实例。
《普通高等教育机械类“十二五”规划系列教材：数控加工工艺与编程》内容重点突出，取材新颖、
图文结合、实例丰富，汇集了许多编程技术的经验，并强调知识的综合应用，拓宽知识面。
书中所选实例具有较强的实用性和代表情，读者可举一反三，是一本针对性和实用性较强的教材。
　《普通高等教育机械类“十二五”规划系列教材：数控加工工艺与编程》共分7章，第1章数控加工
工艺基础，第2章数控编程基础，第3章数控车削工艺与编程，第4章数控铣床和加工中叫工艺与编程，
第5章数控电火花线切割加工，第6章宏程序设计，第7章计算机辅助自动编程技术。
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