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前言

Flash是一款非常流行的平面动画制作软件，被广泛应用于网站制作、游戏制作、影视广告、电子贺卡
、电子杂志、MV制作等领域。
Flash CS5 Professional是目前Flash的新版本。
本书通过23个经典案例和5个综合项目由浅入深、循序渐进地全面介绍了使用Flash CS5制作平面动画的
方法和技巧。
本书共7章，具体内容如下。
第1章是Flash入门。
本章通过制作一个“运动的小车”案例，介绍Flash平面动画的特点、基本原理、创作流程、组成元素
、Flash CS5的操作界面，以及帧的操作等相关知识。
第2章主要介绍Flash的绘图知识。
本章通过“宁静的校园”案例介绍矩形工具、椭圆工具、多角星形工具、刷子工具、橡皮擦工具的使
用方法和透视原理的应用技巧；通过“树叶”案例介绍钢笔工具、线条工具和铅笔工具的使用方法和
技巧；通过“春天来了”案例介绍元件的使用方法、实例的编辑方法、任意变形工具和颜料桶工具的
使用，以及图形的平滑、伸直和优化等技巧；通过“小青蛙”案例介绍选择工具的使用技巧和图形排
列、组合、打散等操作技巧，以及卡通人物绘制技巧；通过“Happy Birthday特效文字”案例介绍位图
像的导入、位图转换成矢量图等操作，以及套索工具、文本工具和墨水瓶工具的使用技巧；最后通过
一个“动态山水画”案例来介绍所有工具的综合使用技术，以及设计面板、图层、渐变变形工具的操
作和一些图形编辑辅助菜单的使用技巧。
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内容概要

本书通过23个经典案例和5个综合项目由浅入深、循序渐进地全面介绍了使用Flash CS5制作平面动画的
方法和技巧。
全书共7章，内容涵盖Flash平面动画制作的基本原理、创作流程、组成元素、绘制图形、平面动画技
术、集成媒体文件、脚本制作交互动画、元件、组件、滤镜、透视、分镜头脚本、动作的预备与缓冲
、多米诺骨牌式动画的设置技巧等知识点。
本书精选的23个经典案例和5个综合项目覆盖了国内市场Flash动画技术的各种典型应用类型：图形绘制
、网页动画、贺卡动画、电子相册、视频制作、电子课件、动漫游戏、宣传广告、音乐MV和电子杂
志等。
本书由高校教师与企业动漫设计师合作编写，是一本校企合作完成的具有“工学结合”特色的教材。
    本书可作为高、中职院校和高等院校的计算机应用技术专业、多媒体专业及其他相关专业学习平面
动画制作课程的教材，也可作为各类Flash平面动画制作培训班及广大Flash爱好者的学习参考书。
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章节摘录
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编辑推荐

《Flash CS5平面动画设计与制作案例教程》：教材内容的选取符合国内动漫市场最新的应用需求和技
朮趋势根据地方区域对平面动画高技能人才的能力需求，与行业企业专家合作进行项目设计与开发
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