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内容概要

　　 本书由Adobe软件专家、资深平面设计师结合教学一线教师多年教学经验整合而成，以“学以致
用”为出发点，详细地讲解了Photoshop CS4图像处理软件的使用方法和操作技巧。
    全书共分13章，按照平面设计工作的实际需求组织内容，基础知识以实用、够用为原则。
其中，第1～12章主要内容包括Photoshop CS4的工作环境和优化配置，数字图像的基础知识
，Photoshop CS4各种工具的使用方法，绘画和修饰图像、色彩与色调调整的方法，选区、图层、路径
、通道和蒙版批量处理图像的方法等基础知识，第13章介绍了两个大型企业真实综合项目，包括标志
设计、包装设计等，帮助读者提高平面设计与软件操作的综合能力。
    本书结构清晰，内容翔实，将知识贯穿于项目中，案例丰富并具有一定的代表性，可作为高等职业
学校、大中专院校、计算机培训学校相关课程的教材，也可作为平面设计人员的学习参考用书。
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