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前言

　　Flash CS4是一款专业的矢量编辑和二维动画设置软件，该软件易于操作、生成文件小、兼容性强
，被广泛应用于网络、广告和多媒体等领域，是广大设计师的得力工具。
本书是一本针对Flash CS4动画设置方面的实例书籍，全面讲解了Flash CS4中动画相关工具的功能以及
实际操作方法。
　　Flash CS4的动画部分难度较大，该软件除了动画设置中常用的帧和关键帧动画设置方法外，还涉
及到程序编写方面的知识，为了使读者能够快速、牢固地掌握该软件，本书以实例为主，结构安排由
浅入深、循序渐进，便于读者从基础开始，按照正确的方法学习，并牢固掌握所学知识；本书实例制
作精美、短小精悍、效果出众，这样能够提高读者学习兴趣，强化学习效果。
本书力图使读者掌握软件的使用方法，而非使读者只能机械地进行模仿，对于一些知识重点和难点，
将以提示、注意形式加以强化，深化读者记忆。
　　本书共有50个实例，分为按钮制作、网页动画制作、视频广告制作、互动游戏制作和动画片制作
五大部分，每部分包含10个实例，充分全面地介绍了Flash CS4中的各种工具及其具体操作方法。
在按钮制作部分，将为读者讲解Flash CS4动画设置的基础知识，使读者了解Flash CS4中基础的动画设
置工具和动画设置的工作流程；在网页动画制作部分将为读者讲解使用Flash CS4制作网页使用的动画
、表格等素材和使用Flash CS4制作网页及发布的相关知识；在动画片制作部分，将为读者讲解动态广
告的设置方法和相关工具的使用方法：在互动游戏制作部分，将指导读者使用Flash CS4来设置互动游
戏；动画短片制作部分为综合性实例，将指导读者使用Flash CS4中的各种工具配合，来完成较为复杂
的动画短片。
通过这些实例的制作，可以使读者全面了解Flash CS4中动画相关工具的应用和动画制作流程，能够独
立使用Flash CS4来制作各种类型动画。
　　本书作者有着多年的Flash CS4实例写作和实际应用经验，因此实例的选择和讲解较为灵活，将工
具的功能与需要实现的效果巧妙结合，使读者在制作实例的过程中，能够深入领略相关知识点，更牢
固掌握相关工具。
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内容概要

本书是一本介绍Flash CS4在动画制作方面应用的实例书籍。
全书共包含50个实例，分为按钮制作、网页动画制作、视频广告制作、互动游戏制作和动画片制作五
大部分，全面分析了Flash CS4在动画制作方面的应用方法。
    本书内容较为全面，知识点分析深入透彻，适合二维动画师、网页设计师、广告设计师、游戏美工
及相关专业学生使用。
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书籍目录

第1篇  按钮制作  实例1  设置帧与关键帧动画  实例2  设置补间动画  实例3  设置形状补间动画  实例4  按
钮控制颜色动画  实例5  按钮响应鼠标动画  实例6  按钮控制声音动画  实例7  设置路径动画  实例8  设置
透明度动画  实例9  车子开过门前动画  实例10  导入视频文件第2篇  网页动画制作  实例11  设置星座情
缘网页——素材  实例12  设置星座情缘网页——动画  实例13  设置标准网页  实例14  设置竖幅广告动画
 实例15  设置横幅广告动画  实例16  精美饰品展示网页——素材制作  实例17  精美饰品展示网页——素
材制作  实例18  游戏登入界面  实例19  卡通故事会大全调查表——素材制作  实例20  卡通故事会大全调
查表——添加组件第3篇  视频广告制作  实例21  设置公司LOGO动画  实例22  设置网页广告动画  实
例23  设置简单视频广告动画  实例24  设置视频播放器  实例25  设置音频播放器  实例26  设置广告动画  
实例27  设置弹出式广告  实例28  设置广告超链接  实例29  设置循环播放广告  实例30  设置文字广告第4
篇  互动游戏制作  实例31  设置铅笔绘图动画  实例32  控制灯的开关  实例33  设置倒计时  实例34  设置
珠宝箱移动游戏  实例35  设置物体碰撞动画  实例36  设置隐藏鼠标指针  实例37  设置飞机显示坐标  实
例38  设置文字显示动画  实例39  设置图片浏览效果  实例40  设置飞舞蝴蝶效果第5篇  动画片制作  实
例41  动画短片——素材制作  实例42  动画短片——片头制作  实例43  动画短片——动画制作1  实例44  
动画短片——动画制作2  实例45  动画短片——片尾制作及添加音乐  实例46  影片制作——影片制作1  
实例47  影片制作——影片制作2  实例48  影片制作——影片制作3  实例49  影片制作——影片制作4  实
例50  影片制作——片尾制作及添加音乐
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编辑推荐

　　精选50个典型实例，供读者阅读学习。
全面讲解Flash CS4中动画相关工具的应用和动画制作流程。
超长视频教学，语音讲解，作者多年创作与设计经验无私奉献。
　　书中实例源文件和多媒体演示文件，附赠我媒体光盘。
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