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前言

　　Java语言诞生于20世纪90年代初，最初是Sun Microsystems公司开发的一种用于智能化家电的名为
“橡树”（Oak）的语言。
1995年下半年，Sun公司正式以Java命名并向全球推出。
现在，Java语言已经在各领域获得了广泛的应用，很多大型的软件都是采用Java语言开发的。
目前，各职业学校的软件专业都把.Java语言选为首选编程语言。
　　为适应职业学校的教学需要，2005年我们编写出版了《Java语言案例教程》，经过多年的使用
，2009年12月出版了《Java语言案例教程（第2版）》。
在教材的使用中，学校的老师希望能出版配套习题集，以利于教师教学和学生上机操作。
为此，作者根据多年的。
Java语言课堂教学和辅导学生上机操作体会，参考计算机等级考证大纲，编写了本习题集。
可以说，这本习题集是《Java语言案例教程（第2版）》的补充教材。
　　本习题集紧扣Java语言教学大纲，在章节上尽可能与原教材保持一致。
习题集的习题类型丰富，分为基础练习和程序设计题两大部分。
其中基础练习还细分为判断题、选择题、填空题和简述题，基本上涵盖了Java语言的基本概念、基本
理论等应知内容。
程序设计题则是为加强学生的编程能力而设计的。
为了便于学生复习和练习，本习题集还在每章的习题前归纳出完成习题必备的知识和技能。
　　本教材的所有习题都配有参考答案。
　　本习题集对学生理解原教材的概念和加强技能训练，以及计算机等级考证都有较好的帮助作用。
本教材不但适合职业学校软件专业和网络专业使用，而且也适合计算机等级考证使用。
　　本教材由杨培添担任主编，各章的“练习提要”和“基础练习”由杨培添编写，“程序设计题”
的第1章至第5章由谭远怀编写，第6章至第12章由黄铭毅编写，全书由杨培添统稿。
　　Java语言博大精深，我们对Java语言的理解还很肤浅。
本习题集可能会有一定的错漏，诚恳希望读者在使用过程中提出宝贵的意见和建议，以便于再版时改
进。
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内容概要

《Java语言案例教程》（第2版）是作者多年从事教学和研究的心得之作，本书则是根据原教材精心编
写的习题集。
本书的习题类型丰富，分为基础练习和程序设计题。
基础题中还细分为判断题、选择题、填空题和简述题。
为了方便教师教学和学生练习，本习题集还在每章的习题前归纳要完成习题必备的知识和技能。
本习题的练习紧扣原教材，突出重点，分散难点，所有的习题都配有参考答案。
本书题集对学生理解原教材的概念和加强技能训练，以及计算机等级考证都有较好的帮助作用。
　　本书配有电子教学参考资科包，详见前言。
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章节摘录

　　（1）线程　　线程指的是程序内部的执行流，线程本身并不是程序，自身不能运行，必须在程
序中运行。
线程也是一个抽象的概念，它包含了一个计算机执行程序时所做的每一件事情，线程在某一瞬时看来
只是计算过程的一个状态。
　　（2）程序、进程与线程的关系　　程序是一段静态的代码，它是应用软件执行的蓝本。
　　进程是程序的一次动态执行过程，它对应了从代码加载、执行到执行完毕的一个完整过程，这个
过程也是进程本身从产生、发展到消亡的过程。
作为执行蓝本的同一段程序，可以被加载到系统的不同内存区域分别执行，形成不同的进程。
　　线程是比进程更小的执行单位。
一个进程在其执行过程中，可以产生多个线程，形成多条执行线索。
每条线索，即每个线程也有它自身的产生、存在和消亡过程，也是一个动态的概念。
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