
第一图书网, tushu007.com
<<21天学通51单片机开发>>

图书基本信息

书名：<<21天学通51单片机开发>>

13位ISBN编号：9787121106231

10位ISBN编号：712110623X

出版时间：2010-5

出版时间：电子工业出版社

作者：陆彬

页数：410

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<21天学通51单片机开发>>

内容概要

本书系统地介绍了51系列单片机的基本概念、程序设计语言及硬件编程，并给出了一些常用的典型案
例。
本书言简意赅、通俗易懂，知识点覆盖全面，详细讲述了每个指令及功能的编程指南和实例，使读者
能够更好地掌握51系列单片机的知识。
    本书分25章，全面详细地讲述了单片机的原理、程序设计方法、编程指南及应用案例。
首先介绍了51系列单片机的概述及单片机的基本结构，接着介绍了单片机的程序设计语言，包括汇编
语言和单片机C51语言，其中c51语言是重点内容。
然后结合单片机的各个功能部件详细讲解了单片机的硬件编程方法。
最后还给出了在各个领域中常用到的一些典型案例，供读者在学习和工作中参考。
    本书知识点覆盖全面、结构安排紧凑、讲解详细、实例丰富。
51系列单片机的初学者通过本书可以快速掌握单片机的程序设计技术。
本书对具有一定开发经验的设计人员，也有很高的参考价值。
    本书附赠DVD光盘1张，内容包括超大容量手把手教学视频、电子教案(PPT)、编程参考宝典电子书
、源代码及各章习题答案。
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章节摘录

　　第1章　51系列单片机概述　　单片机是一种广泛应用的微处理器技术。
单片机具有种类繁多、价格低、功能强大和扩展能力强等优点。
目前单片机已经应用到各类控制系统中，包括智能玩具、家电、数控系统等。
单片机技术是最受广大工程师和电子设计爱好者欢迎的技术。
本章将对单片机及典型的5 1系列单片机的基本结构进行讲解。
通过本章的学习，读者可以实现如下几个目标。
　　·　了解单片机发展历史、应用领域和发展方向。
　　·　熟悉典型的51系列单片机引脚结构和功能。
　　·　掌握51系列单片机的内部结构。
　　·　了解51系列单片机的中央处理器结构。
　　·　熟悉51系列单片机的存储器结构。
　　·　掌握51系列单片机的指令时序。
　　·　了解51系列单片机的掉电保护和低功耗模式。
　　1．1　51系列单片机概述　　单片机的命名比较杂乱，但基本的意思就是单片微型计算
机(Single-Chip Microcomputer)的简称。
形象地说，单片机是一种简化了的计算机，其主要针对于各种小型设备和便携式设备等嵌入式系统。
1946年，世界上第一台电子数字计算机ENIAC在美国宾夕法尼亚大学研制成功。
随后，计算机技术便突飞猛进，很难想象其在短短的几十年的时间居然发展得如此神速，普及得如此
广泛。
　　在计算机技术中，单片微型计算机，也就是单片机，也是异军突起，发展十分迅速，已成为电子
工程师必备的技术。
单片机内部集成了中央处理器(Central Processing Unit，cPu)、只读存储器(Read Only Memory，ROM)、
随机存取存储器(Random Access Memory，RAM)、定时器／计数器及I／O(Input／Output)接口等部件
。
这些部件使单片机具有了和计算机同样强大的功能。
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编辑推荐

　　畅销书新品　　以任务驱动方式讲解，用实例引导读者学习　　只需21天，便可轻松掌握51单片
机开发　　丛书特色　　光盘提供了源代码、大量多媒体视频教学、电子教案及编程电子书　　作者
均为有多年编程经验的一线程序员或者培训讲师　　提供了专门的技术服务论坛按　　“基础知识→
核心技术→典型实例→综合练习→项目案例”的模式讲解　　概念准确、清楚，必要时进行类比。
读者很容易理解　　提供了大量实例，最后还提供了综合案例，非常实用　　对代码进行了丰富的注
释，阅读起来没有任何障碍　　无论理论知识，还是实例讲解都很详细，很容易掌握　　《21天学
通51单片机开发》特色　　基础知识→核心技术→典型实例→综合练习→项目案例　　200个典型实例
、8个应用方向、254个练习题　　一线开发人员全程贴心讲解，上手毫不费力　　超值DVD　　1 6小
时多媒体语音视频教学　　《21天学通51单片机开发》源代码+《21天学通51单片机开发》电子教案
（PPT）　　1 000余页编程参考宝典电子书（免费赠送）　　《21天学通51单片机开发》重点内容概
述　　从零开始讲解。
即使没有编程经验，也能学会单片机开发：内容全面，细致。
囊括了51单片机的方方面面：代码注释详细，即使只读代码也能明白其中的含义：对指针进行了着重
讲解，提高读者的开发水平：讲解了多任务操作系统。
便于理解单片机开发的难点：每章给出了练习题，帮助读者总结和提高。
　　《21天学通51单片机开发》适合以下人员阅读　　51单片机开发入门人员　　有一定硬件开发基
础，需要提高的人员　　想学习C51单片机开发的人员　　有一定C语言基础的读者　　大中专院校和
职业院校的学生　　有一定基础的单片机项目开发人员
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