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内容概要

为适应中等职业学校计算机课程改革的要求，从平面设计和制作技能培训的实际出发，结合当前平面
设计软件的流行版本Photoshop cs3，我们组织编写了本书。
本书的编写从满足经济发展对高素质劳动者和技能型人才的需要出发，在课程结构、教学内容、教学
方法等方面进行了新的探索与改革创新，以利于学生更好地掌握本课程的内容，利于学生理论知识的
掌握和实际操作技能的提高。
    本书采用实训教学的方法，通过具体的实训任务讲述了平面设计基础知识、工具的使用、图层、通
道与蒙版、滤镜及其特效、色彩视觉应用等，并通过最后的综合实训，展示平面设计综合应用的相关
技巧。
    本书是中等职业学校计算机平面设计专业的教材，也可作为各类计算机培训班的教材，还可以供计
算机平面设计、制作从业人员参考学习。
    本书配有教学指南、电子教案、案例素材及习题答案，详见前言。
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章节摘录

　　3.颜色模式　　颜色模式是色彩的量化表示方案，它决定了如何描述和重现图像的色彩。
不同的颜色模式中用于图像显示的颜色数不同，还拥有不同的通道数和图像文件大小。
另外，选用何种颜色模式还与图像的文件格式有关。
例如，不能将采用CMYK颜色模式的图像保存为BMP和GIF等格式的图像文件。
　　（1）灰度模式　灰度模式只有灰度色（图像的亮度），没有彩色。
在灰度色图像中，每个像素都以8位或16位表示，取值范围在0（黑色）～255（白色）之间，即最多可
以使用256级灰度。
　　（2）RGB模式　RGB模式用红（R）、绿（G）、蓝（B）三原色混合产生各种颜色，是相加混色
模式。
RGB模式是Photoshop中最常用的颜色模式，也是Photoshop默认的颜色模式。
该模式的图像中R、G、B三个像素的颜色值均在0～255之间，每个像素的颜色信息由24位颜色位深度
来描述，即所谓的真彩色。
采用RGB模式的图像有三个通道，分别存放红、绿、蓝三种颜色数据。
RGB模式是编辑图像时最佳的颜色模式，但因其定义的许多色超出打印范围，所以它不是最佳打印模
式。
　　（3）CMYK模式　　CMYK模式是一种减色色彩模式，这是与RGB模式的根本不同之处。
当阳光照射到一个物体上时，这个物体将吸收一部分光线，并将剩下的光线进行反射，反射的光线就
是平常所看见的物体颜色，在纸上印刷时应用的也是这种减色模式。
按照这种减色模式，衍变出了适合印刷的CMYK色彩模式。
CMYK代表印刷上用的4种颜色，C代表青色，M代表洋红色，Y代表黄色，K代表黑色。
因为在实际应用中，青色、洋红色和黄色很难叠加形成真正的黑色，最多不过是褐色而已，因此才引
入了K——黑色。
黑色的作用是强化暗调，加深暗部色彩。
CMYK模式是最佳的打印模式。
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