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前言

　　C语言是应用很广泛的一种语言，它的结构简单、数据类型丰富、表达能力强、使用灵活方便。
C语言既有高级语言的优点，又具有低级语言的许多特点。
用C语言编写的程序，具有速度快、效率高、代码紧凑、可移植性好的优点。
利用C语言，可编制各种系统软件（例如著名的UNIX操作系统就是用C语言编写的）和应用软件。
　　C++是一种混合语言，既有面向过程的知识，又有面向对象的理论。
经过几年的教学实践，我们认为把面向过程的程序设计作为切入点，由面向过程到面向对象，由浅入
深，循序渐进的教学方式比较容易被学生所接受。
因此，本书在第11章介绍了C++程序设计的基础知识。
　　本教材由12章组成。
每一章的基本内容如下：　　第1章 C/C++语言程序设计概述，介绍C/C++程序的基本结构。
　　第2章 C语言程序设计基础，介绍C语言的基本数据类型。
　　第3章 控制结构，介绍C程序的3种控制结构。
　　第4章 数组，介绍一维数组和二维数组的定义和使用。
　　第5章 指针，重点介绍指针变量、指针数组、指向指针的指针等的定义和使用。
　　第6章 函数，讲解函数的定义、函数的调用，函数参数的传递。
　　第7章 编译预处理与变量的存储类型，介绍编译预处理命令和变量的几种存储类型。
　　第8章 文件，介绍文件操作的方法，数据文件的读和写。
　　第9章 结构体与共用体，介绍结构体与共用体的使用，以及它们对内存的占用情况。
　　第10章 图形程序设计基础，介绍编写图形程序的基本步骤，基本图形函数。
　　第11章 C++程序设计基础，介绍C++对C的扩充，以及面向对象的程序设计基础。
　　第12章 查找与排序。
　　本教材在编写中努力做到概念清楚、实用性强、通俗易懂。
在编写中引入了大量的实例来说明相关的知识点，力求让读者尽快上手编写简单程序，激发学习兴趣
。
　　本书在组织编写上有以下特点：　　1．在内容的组织上考虑了C语言的特点。
例如，在讲解数组后，紧接着就进行指针的讲解，使读者很容易将数组与指针联系起来，更好地理解
指针。
　　2．文件是学生学习的一大难点。
本书将文件的使用提前讲解，使读者尽早接触文件，掌握文件的基本操作，给大批量数据的处理带来
方便。
同时可以较好地解决学生在学习C语言时不能熟练地掌握文件的使用方法，而给学习C语言留下一大遗
憾的问题。
　　3．全书坚持把面向过程的程序设计作为切入点，由面向过程到面向对象，由浅入深，循序渐进
，使其教学内容更容易被学生接受。
把C和C++的内容分开，是为了教师更容易选择章节进行教学。
　　4．每章后面都有“本章学习指导”，共由如下三部分组成。
　　（1）课前思考：课前预习是必要的，课前思考中的问题可用于老师或学生检查其预习效果。
　　（2）本章难点：总结归纳了本章学习中的难点，以便学生了解并攻克难点。
　　（3）本章编程中容易出现的错误：C程序中的错误有语法错和算法错，这里总结了一些初学者常
犯的错误，以便帮助初学者避免不必要的错误。
　　5．本书提供了习题中的全部参考答案。
所有程序均在Turbo C/Visual C++ 6.0环境下调试通过。
由于篇幅有限，书中的程序只给出了一种参考程序，读者在学习过程中可以举一反三。
　　6．本书作为国家精品课程的配套使用教材，在精品课程网站上全开放地提供了大量资源，授课
视频等。
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　　与本书一起出版的《C/C++程序设计实验指导与测试》（第3版）是本书的配套教材，在学习过程
中通过完成该配套教材中相应的习题和上机编程的练习加深对所学知识的理解，达到真正掌握C/C++
程序设计的目的。
　　要想学好程序设计课程，需要教师和学生的共同努力。
对于学习者来说，需要多动手，多实践，多思考。
一分耕耘，一分收获，坚持耕耘定会得到意想不到的收获。
　　本书第1， 4章由孙淑霞编写，第2， 3， 7章由肖阳春编写，第5， 6章由魏琴编写，第8， 9， 12章
由李瑾坤编写，第10， 11章由彭舰编写。
全书由孙淑霞统稿。
魏琴、刘焕君为本课程制作了美观、符合授课要求的课件。
丁照宇、李思明、刘焕君、鲁红英、安红岩、陈佩良参加了本精品课程的建设和本书编写过程中的部
分工作。
　　由于作者水平有限，书中难免有错误之处，请读者批评指正。
　　最后要感谢为本书提出宝贵意见的老师和读者，特别要感谢电子工业出版社在本书出版过程中给
予的大力支持。
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内容概要

本书作为C/C++程序设计课程的主教材，其主要内容包括：C语言简单程序的编写和调试，C语言程序
设计基础（其中包括：基本数据类型、基本输入与输出函数以及运算符和表达式），控制结构，数组
，指针，函数，编译预处理与变量的存储类型，文件，结构体与共用体，图形程序设计基础，C++程
序设计基础，查找与排序。
每章后面都附有一定量的编程练习题，书后附有习题参考答案。
该书的辅教材《C/C++ 程序设计实验指导与测试》（第3版）中提供了其他形式的练习题及其解答，
作为主教材习题的补充，将为学生编程能力的提高和课后自学提供更好的帮助。
　　本书可作为大专院校非计算机专业本科生、研究生的相关课程的教学用书，也可作为计算机专业
学生学习C/C++程序设计的教材，同时还可供自学者参考。
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章节摘录

　　1.3.2 程序设计程序设计是根据计算机要完成的任务进行数据结构和算法的设计，并且编写其程序
代码，然后进行调试，直到得出正确结果。
其基本过程如下：　　①分析问题，明确要解决的问题和要实现的功能。
　　②将具体问题抽象为数学问题，建立数学模型，确定合适的解决方案。
　　③确定数据结构，并根据数据结构设计相应的算法，写出算法描述。
　　④编写程序。
　　⑤调试并运行程序，直到得到正确结果。
　　程序设计方法经历了由传统的结构化程序设计（面向过程）到面向对象的设计。
结构化程序设计采用模块分解与功能抽象和自顶向下、分而治之的方法，有效地将一个较复杂的程序
设计任务分解成许多易于控制和处理的子程序（模块）。
各模块之间尽量相对独立，便于开发和维护。
结构化程序设计在整个20世纪70年代的软件开发中占绝对统治地位。
　　20世纪70年代末期，随着计算机科学的发展和应用领域的不断扩大，对计算机技术的要求越来越
高。
结构化程序设计语言和结构化分析与设计已无法满足用户需求的变化，于是出现了面向对象的程序设
计技术。
面向对象的程序设计方法不仅吸收了结构化程序设计的思想，而且克服了结构化程序设计中数据与程
序分离的缺点，模拟自然界认识和处理事务的方法，将数据和对数据的操作方法放在一起，形成一个
对象，使对象成为程序系统的基本单位。
面向对象的程序设计技术更加有利于程序的调试和维护，大大提高了程序的可重用性和修改、扩充程
序的效率。
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