
第一图书网, tushu007.com
<<微处理器系统结构与嵌入式系统设计>>

图书基本信息

书名：<<微处理器系统结构与嵌入式系统设计>>

13位ISBN编号：9787121094835

10位ISBN编号：7121094835

出版时间：2009-9

出版时间：李广军、 等 电子工业出版社  (2009-09出版)

作者：李广军

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<微处理器系统结构与嵌入式系统设计>>

内容概要

《微处理器系统结构与嵌入式系统设计》介绍了计算机系统各主要功能部件的组成原理及结构，通过
具体性能分析，了解其基本设计方法。
为了适应不同专业背景的读者对嵌入式计算机和微处理器系统设计的需求，《微处理器系统结构与嵌
入式系统设计》以ARM微处理器为例，从数字逻辑设计出发，深入分析了计算机各主要功能部件、数
据通道、微处理器及嵌入式系统的原理和结构，使读者掌握其基本原理和核心技术。
《微处理器系统结构与嵌入式系统设计》剖析了指令集和硬件之间的接口关系，讲解了如何写出能直
接与底层硬件交互的高效代码，最后讨论了嵌入式系统及SoC设计技术。

《微处理器系统结构与嵌入式系统设计》可作为高校通信工程、电子工程、自动控制、集成电路等相
关专业本科生的微机原理、嵌入式系统、计算机系统设计等课程的教材，对相关三切人员也颇有裨益
。
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章节摘录

第1章　概述信息的生成、获取、存储、传输、处理及其应用是现代信息科学的六大组成部分，其中
信息的获取和处理是信息技术产业链上重要的环节之一，没有它就没有信息的传输、处理和应用。
 近半个世纪以来，数字半导体技术的发展成为科学与技术各个方面进步的巨大动力，并且影响到了人
类活动的各个方面。
其中，数字信号采集及处理技术已应用于科学研究、设备设计和制造的各个方面，计算分析、数字控
制平台和半导体技术成了各学科领域发展的催化器和加速器。
值得注意的是，计算机的发展一直和数字系统设计的发展相辅相成，互相促进。
每一次计算机性能的提高都离不开数字系统设计进步的推动，而计算机性能的提高又促进了数字系统
设计的快速发展，同时向数字系统设计提出了更高的要求，并给数字系统设计提供了产品方向。
Gordon Moore（Intel的创始人之一）观察到，通过缩减晶体管的物理尺寸，可以使一块芯片上的晶体
管的数目差不多以每18个月翻一番的速度增长，于是他在1964年提出了著名的论点：每l8个月，芯片
的晶体管密度将提高一倍，运算性能提高一倍。
也有人把它注解为“每18个月，CPU的运算速度将提高一倍”。
该论点自从Moore首次提出以来一直相当准确，并被公认为摩尔定律。
 对于微处理器，这种趋势接近于每两年翻一番，而令人惊异的是，这个指数增长一直持续了30年至今
，而看起来这种趋势还将继续下去直到可以预见的将来。
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