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内容概要

本书是《高手过招》丛书系列之一，以目前最流行的三维效果图制作软件3ds Max 2009和最流行的渲染
软件Lightscape和VRay为蓝本，从实际应用的角度出发，以实例的形式将软件使用技能与设计艺术完美
结合。
读者不但可以从中学习一些软件使用技巧，更重要的是可以学到一些宝贵的设计经验。
    全书共13章，主要介绍了有关室内模型制作与设计方面的基础知识，包括走进效果图设计世界、3ds
Max 2009基础知识、办公家具建模、室内家具建模、装饰模型建模、灯具电器建模、材质制作、创建
灯光、Lightscape 3.2基础知识、VRay渲染器基础知识，以及卧室模型、书房模型和客厅模型的综合实
例等。
    本书内容全面、实用，并由多位专业设计高手手把手教授，充满了不同设计师的智慧大碰撞，是一
本难得的好书！
本书适合于室内装饰设计、三维制作、展示设计的爱好者，也可以作为大中专相关院校的教材辅导用
书。
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章节摘录

第1章 走进效果图设计世界1.1 色彩基础知识使用电脑进行效果图制作，除了熟练掌握设计软件外，还
必须掌握一些关于色彩方面的知识。
如色彩的构成、色彩的作用等。
1.1.1 简述色彩色彩对于事物的表现能力有着其他形式无法比拟的超强效果。
在我们的生活中色彩无处不在，它是构成我们生活环境的重要组成部分，可以说我们对事物的认知，
都是从色彩与形状开始的。
我们也在用色彩创造丰富的视觉空间，用色彩的语言与社会沟通。
在效果图制作中，色彩的设计和运用是非常重要的部分。
认识、了解和掌握色彩的运用是设计师所必需的基础知识。
1.色彩的含义色彩是由光的刺激产生的一种视觉效应。
光是产生色彩的原因，没有光就没有色彩，也正是因为有了光，我们的世界才能如此绚丽多彩。
色彩分为光源色和物体色两类。
光源色是指由发光体产生的颜色，而物体色是指由物体反射的光线所形成的颜色。
如果物体在自然光照下，只反射其中一种波长的光，而其他波长的光全部吸收，则这个物体呈现反射
光的颜色；如果某一物体反射所有色光，那么我们便感觉这个物体是白色的；如果物体把七色光全部
吸收，那么物体就呈现黑色。
实际上，现实生活中的颜色是极其丰富的，各种物体不可能单纯地反射一种波长的光，它只能对某一
种波长的光反射得多，而对其他波长的光按不同比例反射得少。
因此，物体的颜色不可能是一种绝对标准的色彩，而只能是倾向于某一种颜色，同时又具有其他颜色
的成分。
所以说物体的色彩是受光源的色彩和该物体的选择吸收与反射能力决定的。
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编辑推荐

《3ds Max+Lightscape+VRay室内装饰设计艺术》：文字讲解清晰易懂，内容全面涵盖广泛；实例典型
、丰富，可操作性强；3dsMax2009建模、材质制作全面贴近室内装饰设计；两款超级渲染软件让读者
深刻体会渲染魅力；多媒体自学光盘，使学习更加轻松。
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