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内容概要

　　 本书试图帮助读者迅速掌握镜头与灯光设计的基本概念和技法。
全书分为11章，前3章主要介绍镜头方面的内容，包括镜头的基本概念、镜头中的构图、镜头连贯性的
基本原则；第4～9章着重介绍灯光方面的内容，包括三维世界的摄像机、自然界中光的特性与类型、
三维灯光照明技术的发展、VRay三维照明技术、3ds max 高级照明、mental ray渲染器等内容；第10章
和第11章介绍了使用VRay灯光表现写实性实例和图书馆效果图制作流程解析两个实例。
　　本书用理论和实例相结合的叙述方法，试图帮助读者迅速掌握镜头与灯光设计的基本概念和技法
，并能够举一反三地制作出需要的镜头效果，基本做到一书在手，可以解决工作、学习中遇到的常见
镜头与灯光问题。
　　本书结构清晰、内容翔实、重点突出、特色鲜明。
书中所讲述的大量技巧和方法都是作者多年以来的实践心得和感悟。
　　随书光盘内容为书中部分实例素材源文件和操作视频文件。
　　本书可供各类培训学校和相关院校作为培训、授课教材，也可供广大三维爱好者和CG行业相关
从业人员参阅。
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章节摘录

第1章 镜头的基本概念1.1 镜头的概念镜头，从拍摄角度讲镜头是指从摄像机开始拍摄，到停止拍摄这
段时间里获得的一段连续的画面。
从剪辑角度讲，镜头是剪两次与接两次之间的那段胶片。
镜头可以长，也可以短。
胶片长度超过17m或者单个镜头时长超过30s，都可以为长镜头，而短镜头则可能只有一二个画格。
在开始拍摄之前，导演首先要决定摄像机机位，因此通常要考虑以下几个因素。
1.要捕捉到一个最好的工作视点这意味着在这一点上，摄像机所获得画面不仅要尽量的清晰美观，同
时对动作的表现要流畅协调，能够很好地体现导演的创作意图，并被观众理解。
2.要复合影片的情绪基调举例来说，在拍摄一段镜头时，俯拍镜头给观众的是一种居高临下的感觉，
剧中人物的行为和动作就会显得渺小、局促。
仰拍镜头则可以使正面人物的形象更加高大，反面人物的形象更加邪恶，如图1-1所示。
小男孩的形象在俯拍镜头里显得弱势、处于矛盾的被动一方；仰拍镜头中的怪兽则显得张牙舞爪、邪
恶强大。
如果一场戏是描述一个男孩子在丢失了狗之后歇斯底里的情绪，可能需要用到一个特写镜头来表现他
的悲伤。
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