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前言

　　RlA是什么　　RIA是Rich Intemet Application的缩写，意为富互联网应用，引申为富客户端应用。
那么，RIA意味着什么呢？
在回答这个问题之前，我们不妨先回顾一下从大型主机时代开始，应用软件系统发展至今所走过的历
程：　　图中的两个坐标轴，分别代表Rich和Reach，即应用软件的界面表现力和应用软件所能影响到
的人群。
　　1.主机时代，界面表现力和用户数量无疑是最低的。
少量的用户使用哑终端操作计算机。
　　2.随着计算机制造成本的降低，尤其是个人计算机的普及，使得软件行业出现了一种新的部署结
构：客户机负责提供丰富的用户界面、承担业务逻辑，在服务器上集中存储数据。
这一阶段被称为C／S（Client／Server）时代。
　　3.C／S结构最大的问题是部署和维护成本极高，一旦用户界面或者业务逻辑发生变化，便需要更
新分布在每一台客户机上的软件。
因此，B／S（Browser／Server）结构应运而生。
在B／S结构中，客户端程序统一运行在Web浏览器中，用户界面由服务器程序渲染生成，客户端程序
只负责展现。
部署成本的降低，使得应用软件的用户数量激增：互联网能达到的地方，都可能出现你的用户。
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内容概要

　　《征服RIA：基于JavaScript的Web客户端开发》旨在向读者介绍以JavaScript为核心的RIA开发。
《征服RIA：基于JavaScript的Web客户端开发》共分为5篇。
JavaScript基础篇：介绍JavaScript的语法和基础应用。
如果不打算深究JavaScript幕后机制的话，运用本篇的知识便能胜任一般的JavaScript开发了。
JavaScript高级篇：揭示JavaScript的运行机理和高级应用，如面向对象编程、函数式编程和元编程。
Ajax篇：Ajax是上帝赐予JavaScript的礼物。
凭借着Ajax，JavaScript拥有了异步调度服务端业务逻辑的能力。
本篇除介绍Ajax原理和通用框架之外，还分别为从事Java和.NET开发的程序员安排了适合他们的DWR
、Atlas框架。
Ext篇：能否提供复杂用户界面，是RIA的一个重要判定标准。
在《征服RIA：基于JavaScript的Web客户端开发》中，笔者把这一重任交给了Ext。
希望读者能够基于Ext开发出不输给桌面程序的Web应用。
增值篇：增值篇是《征服RIA：基于JavaScript的Web客户端开发》的华彩乐章。
在这一篇中，读者将看到JavaScript如何游刃有余地整合各种技术流派，包括Flash、Applet、Silverlight
、ActiveX等，如何开发反向Ajax程序、Comet程序和具备离线能力的程序。
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章节摘录

　　第一部分　JavaScript基础篇　　第1章　JavaScript基础　　JavaScript是一种描述性的动态语言，它
最初是由Netscape开发的。
其最早的意图仅仅在于为网页开发人员控制页面元素、实现动态网页提供便利。
但自从Web2.0的概念诞生以来，加之Ajax的大行其道，JavaScript更加炙手可热。
时至今日，JavaScript技术已被推到极致，它被应用到各种B／S架构的项目中、网站开发中，甚至应用
到一些嵌入式设备中，以至于连Java这样的擅长于服务端开发的语言也主动加入对JavaScript的支持。
　　本章主要内容：　　JavaScript概述　　从网页中引用JavaScript　　创建JavaScript文件　
　JavaScript注释　　JavaScript给Web客户端开发带来强大的功能，但本节并不介绍JavaScript的编程细
节，只是阐述JavaScript的一些基本概念。
这些概念对于进一步学习是十分必要的，特别是对于其中的一些概念很多初学者极易混淆。
下面从JavaScript的特点、JavaScript的局限性，以及如何在网页中使用JavaScript等几个方面把读者带
入JavaScript的世界。
　　1.1　Java Script概述　　随着Internet飞速发展，Internet网页制作已成为计算机培训的重要内容之
一。
在大型软件工程项目中，编写网页时往往结合使用JavaScript、HTML与Java Applet、ActiveX、Flash
、Silverlight等插件技术。
HTML语言是网页编辑的基础，通过它可以创建网页中的各种元素，例如文本、图像、列表、表格、
交互界面等；JavaScript是一种功能强大的语言，运用Java Script可以控制HTML页面，对页面中某些事
件做出响应，例如在用户单击按钮时展现按钮从按下到弹起的整个过程，在用户提交数据时进行有效
性验证及数据查找等；插件则嵌套在HTML中，和HTML完美地结合在一起，使网页成为声音、图像
和动画集成的Web页面。
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媒体关注与评论

　　这是一本观点鲜明的优秀技术图书。
互联网客户端开发技术层出不穷，本书作者在不遗余力地推广这样的观点：未来的互联网应用客户端
开发平台已经确定，那就是Web，而JavaScript在其中将发挥极其关键的黏合作用。
　　——JavaScript脚本时代站长支进省
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编辑推荐

　　《征服RIA：基于JavaScript的Web客户端开发》适合JavaScript初学者、从事JavaScript开发，寻求进
阶的前端开发人员、Web前端架构师阅读，也可作为大中专院校相关专业的教材。
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