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前言

　　数据结构是软件设计的重要理论和实践基础，数据结构设计和算法设计是软件系统设计的核心。
“数据结构”课程讨论的知识内容是软件设计的理论基础。
“数据结构”课程介绍的技术方法是软件设计中使用的基本方法。
“数据结构”是理论与实践并重的课程，要求学生既要掌握数据结构的基础理论知识，又要掌握运行
和调试程序的基本技能。
因此，“数据结构”课程在计算机类各专业本科学生的培养过程中有着十分重要的地位，是计算机类
专业的一门核心课程，是培养程序设计能力的必不可少的重要环节。
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内容概要

　　《数据结构（C++版）（第2版）》全面系统地介绍数据结构的基础理论和算法设计方法，包括线
性表、树、图等数据结构以及查找和排序算法。
内容涉及的广度和深度符合计算机专业本科的基本要求，体现了本科教学的培养目标。
　　《数据结构（C++版）（第2版）》采用C++语言，以面向对象方法描述数据结构和算法。
《数据结构（C++版）（第2版）》理论叙述精练，结构安排合理，重点是数据结构设计和算法设计，
通过降低理论难度和抽象性、加强实践环节等措施，力求增强学生的理解能力和应用能力。
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章节摘录

　　顺序表通常采用数组存储数据元素。
将线性表的数据元素顺序存放在数组中，数据元素在数组中的物理顺序与线性表中元素的顺序关系完
全相同。
　　数组是顺序存储的随机存取结构，占用一组连续的存储单元，通过下标（序号）识别元素，元素
地址是下标的线性函数。
一个下标能够唯一确定一个元素，存取任何一个元素所花费的时间是在程序设计语言中，数组已被实
现为一种构造数据类型。
数组一旦占用一片存储空间，这片存储空间的地址和长度就是确定的，不能更改。
因此，数组只能进行赋值、取值两种随机存取操作，不能进行插入、删除操作。
数组的内存分配有静态和动态两种方式，静态数组和动态数组都是定长的，当数组容量不够时，都不
能就地扩容。
　　2.顺序表的插入和删除操作顺序表的插入和删除操作要移动数据元素。
在顺序表元素位置插入元素，首先必须将元素向后移动，空出一个位置，然后将插入，元素移动过程
。
　　如图2.2　　如果数组已满，则不能插入，称为数据溢出。
解决数据溢出的办法是，申请另一个更大容量的数组并复制全部数组元素，这样就扩充了顺序表的容
量。
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编辑推荐

　　《数据结构（C++版）（第2版）》有配套的教学资料包，包括源代码、电子课件及习题解答。
《数据结构（C++版）（第2版）》可作为普通高等学校计算机及相近专业学生的数据结构课程的教材
，也可作为从事计算机软件开发和工程应用人员的参考书。
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