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前言

　　Java语言诞生于20世纪90年代中期，是一门极具生命力的优秀语言，具有完全面向对象、独立于
平台、安全、健壮和多线程等优良特性。
Java语言不仅可用于开发大型应用软件，而且也特别适合于开发Web应用，目前已成为网络时代最重
要的程序设计语言之一，是有史以来唯一被工业界和学术界同时认可的语言，从而也导致了大量Java
开发技术人才的迫切需求。
Java语言正在逐步取代Pascal、C／C++语言在大学课堂的地位，是初学者学习面向对象程序设计的首
选语言。
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内容概要

　　《Java程序设计教程（第6版）》对面向对象的思想和机制进行了准确而透彻的剖析，为读者深入
学习Java语言程序设计提供了全面、详细的指导。
全书覆盖了面向对象设计的广泛内容，介绍了Java语言的基本数据类型、流程控制、类和对象等。
在深入分析面向对象设计方法的基础上，介绍了封装机制、继承机制和多态性的实现与应用、异常的
捕捉和处理、集合类的定义方法和泛型类的概念，书中提供了大量具有可实践性的程序实例、自习题
及答案、练习题和编程项目、生动的“软件失误案例”和“视频讲解”学习辅导短片，并且在每章中
都补充了针对本章主题的图形用户接口设计知识和实例，这部分内容可形成完整的Java GUI设计知识
体系。
此外《Java程序设计教程（第6版）》还有内容丰富的附录。
　　《Java程序设计教程（第6版）》适合作为高等院校高软件专业与计算机应用专业的教材，同样对
工程技术人员也有很高的参考价值。
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多维数组7.7 A IT ayList类7.8 多边形与折线7.9 鼠标事件7.10 键盘事件关键概念总结第8章 继承8.1 创建子
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结第10章 异常10.1 异常处理10.2 未捕捉的异常10.3 try-catch语句10.4 异常的传递10.5 异常类层次结
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归11.1 递归思想11.2 递归程序设计11.3 递归的应用11.4 应用递归方法绘图关键概念总结第12章集合12.1 
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章节摘录

　　图形在计算机系统中具有至关重要的作用。
本书各章节探讨了绘图的各个方面，并讨论了如何实现图形的绘制。
每章的最后一两节内容重点讨论图形主题，贯穿全书的这部分内容称为“图形设计之路”
（GraphicsTrack）。
如果跳过这部分内容，并不影响全书其余内容的完整性；也可以将这部分内容组织成一组通常的章节
或作为绘图专题进行探讨。
　　像其他信息一样，一幅保存在计算机中的图形也必须数字化。
数字化的方法是将信息分解为元素并用编码来表示元素。
一幅图形可以分解为一个个图形元素，称为像素。
通过保存每个像素的颜色值来实现保存一幅完整的图形。
　　一幅数字化后的图形可以通过重组像素点来重建这幅图形。
表示图形所用的像素点越多，重建后的图形就越真实和清晰。
表示图形所用的像素点数称为图形分辨率。
显示器所能显示的像素点数称为显示器分辨率。
　　黑白图形的一个像素点用l位二进制位表示，如果该位为0，则像素点为白色，如果该位为1，则像
素点为黑色。
图2.8显示了一幅数字化的黑白图形和经过放大能表现出像素点的部分图形。
2.7.1坐标系统　　画图时，一幅图的每个像素点将映射到显示器屏幕的像素点上。
每一个计算机系统和程序设计语言都定义了一套坐标系统，以便引用具体的像素点。
　　传统的笛卡儿坐标系有两个在原点相交的坐标轴，这两个坐标轴的取值都可以是正值或负值。
Java程序设计语言设置了一套相对简单的坐标系统，所有的可见坐标值都是正值。
图2.9是传统坐标系统与Java坐标系统的对比。
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编辑推荐

　　《Java程序设计教程（第6版）》的内容可为学习编程技术的读者打下坚实的基础，从而设计出良
好的面向对象软件。
通过讲解各种真实世界的编程实例，作者在书中强调了如何创建问题解决方案及如何应用设计技巧。
此外，书中提供了大量与开发相关的技术要点提示，同时配合实用、有效的GUI应用程序，使读者能
够迅速掌握并巩固所学的知识。
通过讲解对象与面向对象的设计，使学生们在学习编写对象之前先学习如何使用它们。
可在电子工业出版社华信教育资源网下载《Java程序设计教程（第6版）》配套光盘的全部内容（Java
开发环境，源代码等）作者为《Java程序设计教程（第6版）》提供了丰富的教辅资料，包括习题解答
、幻灯片资源、实验手册等（具体申请方式请参见《Java程序设计教程（第6版）》书后所附的“教学
支持说明”）。
　　自Lewis和Loftus出版这本世界上最畅销的书籍以来，便改变了人们对整个初级程序开发课程的学
习观念，此书正是为全面透彻学习Java而编写的一本专业书。
在第六版中为正在学习Java的人们添加了许多非常实用的内容，使得《Java程序设计教程（第6版）》
继续在计算机科学的教育领域内处于领先的地位。
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