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前言

　　面试，是整个工作环境中的一扇门，是获得一份工作的开始，也是刚毕业的人员跨进职场的第一
步。
本书针对面试中经常出现的问题，还有面试中涉及的各个方面，进行了详细而完善的阐述，势必帮读
者踏出面试成功的第一步。
　　为什么要写这样一本书？
　　笔者曾经去过全球顶尖的IT公司面试，结果面试主考官仅仅是聊了聊家常，最后让笔者写一
个.NET的连接数据库字符串。
不是吧，一个字符串?读者也许以为很简单，也许能马上想到大概什么写。
可你真的能写出来吗？
你写的一定是最优的数据连接字符串吗？
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内容概要

　　着重针对.NET技术职位的应聘者，在.NET框架各个技术类别中，选取最常出现在.NET面试中的
问题，进行分析和解答，同时解释和剖析和该问题相关的.NET机制原理，帮助读者达到知其然更知其
所以然的程度。
《.NET程序员面试指南》几乎包揽了所有常见的面试题，从基础知识、数据库，再到比较流行的XML
、测试方法和算法，是目前市场上唯一一本面试试题集锦。
全书配合了大量的图例及代码说明，非常适合正打算参加.NET技术职位的应聘和希望梳理.NET框架下
技术点的读者阅读。
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　　朱毅，获得上海交通大学信息工程、计算机科学双学士学位及复旦大学软件工程硕士学位。
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曾在西门子移动通信有限公司担任项目经理，致力于企业ERP系统的架构。
现任职于惠普有限公司。
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元素上使用�6.4.3　有哪几种方法可以获知一个元素是否申明某个特性6.4.4　一个元素是否可以重复申
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程�7.2　.NET中的多线程编程�7.2.1　如何在.NET程序中手动控制多个线程�7.2.2　如何使用.NET的线程
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可否对引用类型对象自身进行同步7.3.5　什么是互斥体，Mutex类型和Monitor类型的功能有何区别7.4
　名企面试真题�7.5　小结�第8章　ASP.NET应用开发8.1　ASP.NET应用开发基础8.1.1　请解释ASP.NET
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绍ASP.NET的页面生存周期8.2　控件和页面�8.2.1　什么是静态页面，什么是动态页面8.2.2　请简
述ViewState的功能和实现机制8.2.3　Session有哪几种存储方式，之间有何区别，如何进行设置8.2.4　
如何嵌套使用GridView控件�8.2.5　列举几种实现页面跳转的方法，并说明其实现机制8.2.6　请解释的
功能和实现机制8.2.7　ObjectDataSource控件有何作用8.3　验证和安全�8.3.1　如何使用正则表达式来验
证一个上海市电话号码8.3.2　介绍ASP.NET验证控件的功能和使用方法�8.3.4　如何防止SQL注入式攻
击�8.4　名企面试真题�8.5　小结�第9章　.NET中的数据库开发9.1　ADO.NET和数据库程序基础9.1.1　什
么是关系型数据库�9.1.2　如何通过SQL语句来实现行列转换9.1.3　ADO.NET支持哪几种数据源�9.2
　ADO.NET和数据库的连接�9.2.1　请简要叙述数据库连接池的机制9.2.2　如何提高连接池内连接的重
用率9.2.3　一个连接字符串可以包含哪些属性9.2.4　CommandBehavior.CloseConnection有何作用9.3　
使用ADO.NET读写数据库�9.3.1　ADO.NET支持哪两种方式来访问关系数据库9.3.3　什么是强类型
的DataSet�9.3.4　请解释SqlDataAdapter的基本工作机制9.3.5　如何自动生成SqlDataAdapter的更新命
令9.3.6　如何实现批量更新的功能�9.4　名企面试真题�9.5　小结�第10章　XML的应用和处理10.1　XML
的基本特性�10.1.1　什么是XML�10.1.2　简述XML的常用领域及其优势10.1.3　XML中标签的作用10.1.4
　XML规范是否允许空的属性值�10.1.5　XML中如何处理诸如“
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编辑推荐

　　从面试的角度来梳理.NET程序员的技术功底　　以项目开发经理的眼光来审视编稚知识的掌握　
　分六大部分，涵盖常见的.NET面试题　　近百段示例代码，百余张插图，详细解析底层机制和原理
　　先问题分析，后参考答案，读者知其然更知其所以然　　代码注释详尽，帮助读者快速理解代码
　　大量技巧和注意点，帮助读者快速提高技术水平　　面试技巧及禁忌　　CLS、CTS和CLR的关系
　　.NET多编程语言的交互　　常用设计模式在.NET中的运用　　.NET中的反射和元数据　　如何
编写高效的数据库程序　　初探.NET Rernoting系统　　在.NET中编写单元测试　　CLR的基本运行机
制　　.NET系统的发布和部署　　基本.NET、C#语法　　委托、事件的使用　　ASP.NET程序的运行
原理　　Web Service应用　　常见的算法介绍　　光盘共535页学习电子书，l3个入门视频，6个常见系
统
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