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内容概要

本书以Xilinx公司的产品为蓝本，全面系统地介绍了最新可编程逻辑器件Virtex-5/vinex.4
、Spartan-3E/3A/3ADSP、CoolRurmer-Ⅱ等的结构原理、性能特点与设计方法，详细介绍了ISE 10.x集
成化设计工具的特点和使用方法，重点介绍了FPGA/CPLD在数字系统设计、嵌入式处理器设计、高速
串行数据通信等方面的应用，同时，还对高速电路设计与信号完整性问题进行了深入探讨。
    本书既是从事消费类电子产品设计、通信系统设计、嵌入式处理器系统设计及控制设备开发设计人
员不可或缺的、针对性非常强的技术书籍，又可作为逻辑和专用集成电路设计相关专业高年级本科及
研究生教学参考书。
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