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内容概要

　　《IBM中国开发中心系列：Cell BE处理器编程指南》是针对Cell BE处理器的编程指南。
主要介绍了Cell BE的体系结构、开发环境及针对CellBE进行软件开发的技术细节、性能分析和高级技
巧。
《IBM中国开发中心系列：Cell BE处理器编程指南》涉及Cell BE处理器开发的低、中、高三个级别的
话题，可以使读者从零开始进入Cell BE处理器的世界并成为Cell BE软件开发的专家。
相信通过《IBM中国开发中心系列：Cell BE处理器编程指南》，读者可以更加深入地了解Cell BE的革
命性架构及Cell BE编程所能实现的巨大的计算能力。
　　全书由三部分组成，第一部分简要介绍Cell BE。
首先简单地介绍了Cell BE的历史、设计思想，然后对体系结构进行了展开的介绍，最后介绍了Cell BE
的编程语言和工具等。
第二部分介绍了与编程相关的细节。
包括Cell上的线程、SIMD、直接内存传输（DMA）、多处理器之间的同步与通信、性能测试工具、性
能的分析及优化，并结合实例进行了讲解。
第三部分讲述Cell BE编程的高级技巧。
介绍了一些高级的编程模型，如ALF，还讲述了如何在Cell BE上进行调试，以及一些常见错误等。
　　《IBM中国开发中心系列：Cell BE处理器编程指南》适用于有一定C/C++语言基础，并有一定计
算机体系结构基础的技术人员，也可以作为高等院校计算机相关专业学生的教学参考书。
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章节摘录

第一部分 Cell BE简介第1章 Cell BE概览1.1 CeII的历史最初是在2000年年中的时候，日本索尼、东芝及
美国IBM开始探讨下一代游戏机处理器的构想，并在同年秋季达成了共识：索尼作为内容提供商
，IBM主要进行微处理器开发，东芝作为大批量生产与开发的技术伙伴。
Cell处理器的设计目标是达到．Play Station2（PS2）处理器性能的100倍，并在将来处于领导地位。
在最开始的研究阶段，IBM研究部门主要探索新的设计架构与方法；IBM工艺技术部门负责前沿技
术90纳米工艺，包括硅晶绝缘体（Silicon On Insulator，SOI）技术、低介电薄膜（LOW．k Dielectrics）
技术及铜互联（Copper Interconnects）技术等。
在这个阶段，设计者讨论了各种各样的多核技术——从传统的芯片多处理器到数据流导向的多处理器
。
2000年底，设计者终于在架构上达成了一致：Cell将基于64位Power架构，同时包含内存控制器和协处
理器。
协处理器可以提供必要的计算能力，并且还节约功耗。
在几个月的架构讨论和合约谈判之后，2001年3月，索尼、东芝及：IBM三家公司宣布正式启动位于美
国德州奥斯汀的联合开发实验室——STI（Sony、Toshiba、IBM）设计中心。
2002年3月，索尼首次向外界公布了Cell的初步研究成果，并且在同年4月份宣布STI将共同开发新的芯
片制造技术。
2005年2月，STI发表了第一篇技术专利，展示了Cell处理器芯片。
随着Cell项目的进展，其研发团队也在成倍增长，除了STI联合开发实验室外，还起用了IBM远程站点
的工程师，包括美国明尼苏达州罗切斯特、纽约约克敦海茨及以色列海法等地，图1．1所示为Cell芯
片技术研发中心分布图。
该项目的研发人员总数超过600，历时5年，投资超过4亿美元。
之所以需要动用如此庞大的研发团队和资金，原因在于Cell的效能目标定得相当高，并且没有例子可
以直接套用。
Cell完全是一个从零开始的计划。
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编辑推荐

《Cell BE处理器编程指南》是一本很有用的书。
书中不仅包含关于Cell编程的知识性介绍，更重要的是结合了IBM中国的工程师在Cell上编写高性能程
序的实际实验。
书中大量的优秀代码段就是最有力的例证。
基于这本《CellBE处理器编程指南》，可以设计现多个方面、各种程度的计算机系统结构和编译原理
课程的实验。
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